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Al igual que en la práctica anterior, para calcular el producto escalar de dos vectores con 

wxMaxima, utilizaremos el punto del teclado . y para el producto vectorial utilizaremos 

la orden ~ (Alt Gr 4 del teclado) y la orden express, cargando previamente el paquete 

load(vect). 
 

 

 

 

 
 

Para calcular la divergencia y el rotacional, una vez cargado el paquete load(vect), el 

programa wxMaxima dispone de las ordenes div y curl para calcular la divergencia y el 

rotacional respectivamente. Veamos un ejemplo. 

 

 

 

 
 

 

Como se ve, wxMaxima, se limita a devolvernos las mismas órdenes que le 

introducimos. Para que nos dé los valores de la divergencia y del rotacional necesitamos 

las órdenes express y ev. 
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Ejemplo 1 

 

 
 

Solución con wxMaxima: 
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Ejemplo 2 

 

 
 

Solución con wxMaxima: 
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Ejemplo 3 

 

 
 

Solución con wxMaxima: 
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EJERCICIOS PROPUESTOS 

1. 

 

Solución: 
𝟑𝝅

𝟖√𝟐
 

 

2. 

 
Solución: −𝟐𝝅 
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3. 

 

Solución: 
𝝅

𝟐
 

 

4. 

 
Solución: −𝝅 

 

5.

 
Solución: 𝟐. 𝟔𝟐𝟓𝟕𝟎𝟎𝟓𝟑𝟐𝟒𝟏𝟖𝟔𝟕𝟏 

6. 

 
Solución: 𝟏. 𝟏𝟖𝟎𝟏𝟏𝟔𝟐𝟖𝟕𝟗𝟗𝟐𝟕𝟔𝟑 
 

7. 

 
Solución: −𝟐.𝟖𝟏𝟑𝟗𝟖𝟗𝟔𝟔𝟏𝟗𝟕𝟖𝟐𝟐 
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8. 

 

Solución: 
𝟏𝟐𝟓𝝅

𝟒
 

 


