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Practica 1 - Introduccion a DREAMWEAVER

20Qué es Dreamweaver?

Dreamweaver es un software facil de usar que permite crear paginas web profesionales.

Las funciones de edicion visual de Dreamweaver permiten agregar rapidamente disefio y
funcionalidad a las paginas, sin la necesidad de programar manualmente el codigo HTML.

Tal y como ya hemos visto, cualquier editor de texto permite
crear paginas web. Para ello s6lo es necesario crear los J mipagina.htm - Bloc de notas |~ | 0/3)

documgntos con la extension HTML 0 HTM, e incluir como Archive Edicén Formate ver Ayuda
contenido del documento el coédigo HTML deseado. Puede T =
ili i <HEAD> 3l
utilizarse incluso el Bloc de notas para hacerlo. TITLEs Mibpr}mera
o . Rt ) agina webn </TITLE>
Pero crear paginas web mediante el c6digo HTML es mas <Eopre
HH : L <A href:"http: /Awww. auTacTlic. com” >
costoso que hacerlo utilizando un editor grafico. Aunque es PRl L S
necesario conocer algo de HTML para poder hacer paginas de </ .
. . <P> Esta es una ﬁlag'lna de prueba,
cierta calidad. ;ea'lizada con el Bloc de notas.
</ P>
Hoy en dia existe una amplia gama de editores de paginas web. jﬁ%‘[i ol
Uno de los mas utilizados, y que destaca por su sencillez y por ra 5 .
las numerosas funciones que incluye, es Macromedia — —
Dreamweaver.

Conceptos basicos de DREAMWEAVER

Cuando entramos a Dreamweaver lo primero que vemos es esta pantalla:

.il:n»ﬂi mnl.—a...-w.nn - o =15 x|

| B | ThdoUrssms Docarme @ |C o (.M,

|
Cuadro de
Herramientas: - r Barra de propiedades: en ella tenemos las

~ ® propiedades de cada uno de los elementos de
para insertar \ j ;f nuestrg pagina web. Por ejemplo si
imagenes, e = seleccionamos un texto desde ahi podemos
hioervinculos 0 & cambiar el tipo de letra, el tamafio, la
P b ! ::‘ alineacion, ponerle un hiperenlace, etc.
capas, barras, e
menus ==
desplegables, etc —=
L
thotp WSak L Wi g @ DS e 4

1) Esta va a ser nuestra primera pagina web. Lo primero va a ser ponerle un titulo. Para ello vamos a
seguir los siguientes pasos:



- Pulsar con el botdn derecho sobre cualquier parte de la hoja en blanco y seleccionar la
opcion “Propiedades de la pagina”.

- Aparecera la siguiente ventana, en ella pondremos el titulo que tenemos aqui y como color
de fondo pondremos el naranja.

Desde aqui se puede
poner también  una
imagen como fondo de
pantalla si quisiéramos,
se hace seleccionandola
desde aqui

el siguiente texto:

Propicdades de la pagina k

Titulo: IMi primera pagina con Dreamweavel] X

Fondyg [T [#FF3300
Testo: [ [#000000
Winculos: E I

Margen izquierdo:

tdargen superior: I

Ancho de marge

Alta de marge

Codificacisn del doc.: IDccidental [Latin1]

=

Imagen de rastreo: |

Transparencia de

imagen: o
Tranzparente

Carpeta de docs.:

)

Examinar... |

irc. Visitados:m I
Wik, activos:D I

n:l—
n:I

“alver a cargar |

Esaminar... |

100
Opaca

Carpeta del sitio: C:\Archivos de programat acromediatDreamweave

Pl
Aplicar |

Cancelar

Ayuda |

2) Hasta ahora deberiamos tener una pagina web donde arriba del todo ponga el titulo que
hemos introducido y como color de fondo tengamos el color naranja. Ahora vamos a introducir

CREAR PAGINAS WEB CON DREAMWEAVER

Muchas de las imagenes que vemos en Internet se pueden copiar al disco duro. Al
hacer clic con el botén derecho del ratén sobre la imagen que queremos traer de
Internet, se abre una ventana con una opcién similar a Guardar imagen como...
(dependiendo del navegador que utilices) que permite grabar dicha imagen en un
fichero de nuestro disco duro.

COLOR
AZUL

3) Para conseguir los efectos que hay en el texto que acabas de copiar (negritas, letras
en colores, cursivas, etc) se debe recurrir a la ventana de propiedades. Para ello

negrita) y se pone pulsando sobre

seleccionaremos el texto deseado (por ejemplo: “botén derecho del ratén” debe ir en

;"Fue-nte predet. ;I Tam INi

Formato | Minguno
Yinculo

3 |

TIPO DE LETRA
(seleccionar el tipo
ARIAL)

COLOR DE
LETRA

CURSIVA

ALINEACION DEL
TEXTO: lzquierda,
Centrada o Derecha

4) Crear dentro de vuestra carpeta de alumno una carpeta llamada DREAM vy dentro guardar

— > esta pagina con el nombre “paginal.htm”




Practica 2 - Introduccion a DREAMWEAVER

Configuracion de un sitio local (I)

Un sitio web es un conjunto de archivos y carpetas, relacionados entre si, con un disefio
similar o un objetivo comdn. Es necesario disefiar y planificar el sitio web antes de crear las
paginas que va a contener.

Por ejemplo si vamos a crear una pagina web sobre un equipo de fatbol, lo primero es crear un
sitio web (por ejemplo que se Ilame futbol) y dentro de ese sitio ya iran las diversas paginas que
formen parte de él. Como por ejemplo presentacion.htm, palmares.htm, plantilla.htm, etc.

La forma habitual de crear un sitio web consiste en crear una carpeta en el disco local. Los
documentos HTML normalmente se crean dentro de dicha carpeta, mientras que para contener
las imégenes, las animaciones, las hojas de estilo, etc., se deben crear nuevas carpetas dentro de
ésta, con el objetivo de tener una mejor organizacién de los archivos a la hora de trabajar.

Es muy importante que la pagina principal del sitio tenga el nombre index.html, ya que los
navegadores buscan una pagina con ese nombre cuando se intenta acceder a una URL genérica.

Por ejemplo, si escribiéramos la direccion genérica http://www.petrer.es/ en el navegador, éste
intentaria cargar la pagina http://www.petrer.es/index.html, por lo que se produciria un error
en el caso de que no existiera ninguna pagina con el nombre index.html

Crear o editar un sitio web

Una vez creadas las carpetas que formardn un sitio local, ya es posible definir el sitio en
Dreamweaver. Para ello hay que seguir los siguientes pasos:

1) Debereis tener creada dentro de vuestra carpeta de alumno una carpeta llamada “DREAM”

2) Dirigirse al menu Sitio, a la opcién Nuevo sitio. Alli veremos la siguiente pantalla:

Definicion de sitio para Sitio sin nombre 1 |

Categoria Datos locales

3) Ahi introduciremos los

Slg u IenteS datOS B:ts?gsr:?qrg?éoss MNombre del sitio: |Sitio web de "vuestro nombre'{

Columnas Zrchivi Carpeta raiz local: Ic:\alumno\vuestro nombre\DREARM L
- Donde pone Nombre del v mw
sitio pondremos “Sitio web/

de “vuestro nombre” re=Eon HTTP: [hit 77

Esta direccidn permite al Yerificador de

- En la Carpeta raiz local o e e o s HTTE que ==

seleccionaremos la carpeta Caché: ¥ Activar caché

DREAM que preVlamente El caché mantiene la informacidn de
archivos y activos del sitio. E sto acelera las

hemOS Creado funciones de panel de Activos,

adminigtracion de vinculoz y Mapa del sitio.

Aceptar I Cancelar | Apuda |

Cuando aCeptemos nOS apareceré Una nLICVQ. voilialia qUC S2C1A CI1 JILIV VVCU. LIl Clia 1iaviall uvo
columnas. En la de la derecha veremos la lista de paginas web que tiene nuestro sitio, y en la




izquierda veremos la estructura de arbol que va adoptando nuestro sitio web. Esta ventana la
dejaremos minimizada porque en ella podremos ir viendo la estructura que tiene la pagina.

4) Ahora nos vamos a la otra ventana, la que esta toda en blanco y vamos a definir tal y como
hicimos en la préctica anterior las propiedades de la pagina (se hacia pulsando con el boton
derecho y seleccionando la opcion Propiedades de pagina). Introduciremos los siguientes
valores:

- Titulo: “Primera pagina del sitio web”

- Color de fondo: “Azul claro”

5) Utilizando los elementos de la barra de propiedades, escribir el siguiente texto en la pagina
que tenéis abierta:

Solo tiene que hacer clic en Ayuda de Microsoft Word, en el meni de ayuda. Si el
Ayudante esta activado, aparecera en pantalla. Si el Ayudante esta desactivado, aparecera la
ventana de ayuda. Para escribir una pregunta en la ventana de ayuda, haga clic en la ficha

Asistente para Ayuda. Para desplazarse por en
la ficha Contenido. Cuando desee buscar palabras o frases especificas, haga clic en la ficha
Indice.
1k
Faormata | Minguno w | /B | Fuente predet. w¢ | Tam | Ming. | s g T ———=— @
Wincula L3 {3'_‘1 Dest i (= A= s %
. F k i . .
@Formato; oM Minguno ¥! Permite poner encabezados al texto seleccionado
@Fuente: ) e hd Permite cambiar tipo de fuente del texto
Aurial, H:Iuetic:a. =an s-gerif SeleCCionadO.

Times Mew Roman, Times, serif
Caurier Mew, Courier, mona
Geargia, Times Mew Foman, Tim
Werdana, Arial, Helvetica, sans-sg
Geneya, Arial, Helvetica, sans-sel

Editar lista de fuentes...

@Tamafio: Tam Mina [+ | Permite cambiar el tamafo del texto seleccionado.

@Color: Q Permite cambiar el color del texto seleccionado.
@Estilo:. B J Permite cambiar el texto seleccionado a negrita / cursiva.

P Alinear: = E Permite alinear el texto seleccionado a la izqda., centrado, dcha.

r. . i iz . . .
@Lista: = *= Permite crear listas para el texto seleccionado

s
I

@Sangria: Permite establecer sangrias para el texto seleccionado

—¥» 6) Guardar la pagina con el nombre ‘index.html’ dentro del sitio web DREAM



Practica 3 - Introduccion a DREAMWEAVER

Configuracion de un sitio local (II)

— 1) Vamos a crear dos paginas web nuevas, para ello nos vamos al menu Archivo /
Nuevo.

- La primera la guardaremos con el nombre “pruebal.htm” dentro del sitio web
DREAM vy dentro tendra el siguiente texto:
“Texto de la pagina pruebal.htm”

- La segunda la guardaremos con el nombre “prueba2.htm” dentro del sitio web
DREAM vy dentro tendra el siguiente texto:
“Texto de la pagina prueba2.htm”

. 2), Ahora vamos a abrir la pagina “index.html”y en ella escribiremos al final de la
pagina el siguiente texto:

Acceso a pruebal
Acceso a prueba?2

Queremos establecer hipervinculos para que cuando pulse sobre ‘Acceso a pruebal’ pase a la
pagina pruebal.htm. El proceso para realizar esto es muy sencillo:

- Seleccionar la frase ‘Acceso a pruebal’ y pulsar sobre el botdn = de la barra de propiedades.

= Formato | Pérrafo ;”Fuente predet, ;I Tam INing. - B|T|E|= g @
Winculo ;I L7 Diest Iﬁ i=[:S] £5|22 2

- Se abrira una ventana donde especificaremos el destino del hipervinculo. En este caso
seleccionaremos la pagina ‘pruebal.htm’

- Realizar este mismo proceso con “Acceso a prueba2’ y guardar los cambios

Vistas del sitio

Es posible visualizar un sitio en el panel Sitio 0 en una ventana. El panel Sitio se puede abrir a
través del mend Ventana, opcion Sitio. También pulsando F8 o sobre el boton azadel
lanzador.

— > 3) Vamos a hacer la prueba con nuestro sitio web DREAM. Si todo ha ido bien hasta el
momento deberiamos tener 3 paginas web: index.html, pruebal.htm y prueba2.htm.

- Pulsaremos sobre el botdn JL&, y nos deberia
¢ quedar algo como esto:
index hitrn TKE HTML Do 28/04/2005 £:23

pruebal.htm 1EE HTML Do, 28/04/2005 522
“B  puebal him 1KB HTML Do... 28/04/2005 8:22

indez_htm

pruebal.htm prueba2_ htm



En esta imagen se visualizan el mapa del sitio y el sitio local.

En este caso los documentos pruebal.htm y prueba2.htm cuelgan del documento index.html,
ya que éste ha sido definido como péagina principal del sitio y contiene vinculos hacia los otros
dos.

Si los archivos se mueven de una carpeta a otra, 0 se cambian de nombre, desde fuera de
Dreamweaver, las paginas no se mostraran correctamente: no apareceran imagenes, no
funcionaran enlaces, etc.

En cambio, si_estas modificaciones se hacen desde dentro de Dreamweaver, a través del
sitio, es posible actualizar automaticamente las paginas para que si hacen referencia a un
objeto que ha cambiado, después no se produzcan problemas al visualizarlas.

Al modificar algun objeto que es referenciado por algin otro documento, se muestra una
ventana similar a esta, que indica los documentos que hacen referencia a dicho objeto, y que
pueden ser actualizados para que no se produzcan los problemas antes mencionados.

Simplemente hay que pulsar sobre el botén Actualizar. c

4) Cambiar las propiedades de pagina de las paginas ‘pruebal.htm’ y ‘prueba2.htm’ (se hacia
pulsando el boton derecho y seleccionando Propiedades de pagina) y ponerles los siguientes
atributos:

pruebal.htm
- Color de fondo de color amarillo
- Color de texto de color verde
- Titulo de pagina: “Mi segunda pagina web con Dreamweaver : pruebal”

- Escribir al final de la pagina el texto “Volver” e insertar un hipervinculo para que vuelva a
‘index.html’

prueba2.htm
- Color de fondo de color naranja
- Color de texto de color azul
- Titulo de pagina: “Mi tercera pagina web con Dreamweaver : prueba2”

- Escribir al final de la pagina el texto “Volver” e insertar un hipervinculo para que vuelva a
‘index.html”

Guardar los cambios y ver si ha cambiado algo en el sitio web.

5) Abrir la pagina ‘index.html’ y pulsar la tecla F12. Con esto conseguimos ver una vista previa de
cdémo quedaria esta pagina web en el navegador.

Comprobar que todos los hipervinculos funcionan bien y si alguno falla corregirlo.



Practica 4 - Introduccion a DREAMWEAVER

Imadgenes (I)

En este tema vamos a ver como insertar imagenes en un documento. También veremos
como crear algunas imagenes especiales, como es el caso de los Rollovers y los
botones flash, que ayudan a mejorar la apariencia de nuestras paginas.

Para insertar una imagen hay que dirigirse al menu Insertar, a la opcién Imagen.
Después de esto, ya es posible seleccionar una imagen a través de la nueva ventana.

1) Vamos a insertar dentro de la pagina index.html de vuestro sitio web DREAM unas
cuantas imagenes. Estas deberan guardarse previamente dentro de una carpeta llamada
IMAGENES que deberéis crear dentro del sitio web DREAM. Las imagenes a insertar
las tenéis dentro de la carpeta C:\ ALUMNO \ RECURSOS PARA EL ALUMNO \
IMAGENES:

AERONAVE.JPG ARCO.JPG AVION.JPG CADENA.JPG

Ponerlas una debajo de la otra centradas, utilizando el boton centrar y guardar la pagina
‘index.html’

Cambiar el tamaiio de una imagen

Dentro de Dreamweaver puede modificarse el tamafio de las imagenes. Dicho cambio
de tamafio no se aplica directamente sobre el archivo de imagen, sino que lo que varia
es la visualizacion de la imagen dentro de la pagina (por lo tanto no es recomendable).

Es muy probable que la imagen resultante no sea de buena calidad, en comparacion de
como podria quedar modificandola desde un editor externo, como Photoshop o Gimp.

Por ejemplo, vamos a ver lo que ocurre si insertamos una imagen que representa al
icono de Dreamweaver y modificamos su tamarfio de varias formas diferentes:

Imagen original @

Imagen con tamafio modificado

= @

Puede apreciarse claramente que los resultados no son muy satisfactorios, pero en
ocasiones puede resultar Gtil modificar el tamafio de algunas imagenes aunque esto
implique perder calidad.

Existen dos formas de modificar el tamafo:



- Una de ellas es, una vez seleccionada la imagen, arrastrar con el
puntero alguno de los recuadros negros que aparecen alrededor de la |7k a
imagen.

- La otra es a través de la ventana de propiedades, cambiando los
campos An (anchura) o Al (altura). Estos campos apareceran en el
inspector cuando sea seleccionada alguna imagen.

f |magen.1uh An 510 Origen |IMAGEMES AVION.jpg £3 [ | ﬂlinearlF’redet.naueg. ;[%
| L Wineulo €30 A

Mapali Ezpacio ¥ l_ Destino I ;I Eordel_ EJE EI
IY [ OELE\SNGMH I_ Clrig @D [_@Editar] [Fie;éab. tamaﬁah

Para cambiar la alineacion de la imagen<(izquierda, centrada, derechd) podemos hacerlo
igual que hicimos con el texto, utilizando™as_opciones de alineacion de la ventana de
propiedades.

Pueden crearse vinculos y comportamientos sobre parteS~de una imagen, sin la
necesidad de que sea sobre toda ella. A esto se le conoce como mapa de imagen.

2) Vamos a abrir la pagina web “index.html” y modificaremos el tamafio de las
imagenes que antes insertamos, de forma que queden con el siguiente tamafio y
alineacion:

IMAGE ANCHURA (AN) |ALTURA (AL) ALINEACION
AERONAVE.JPG 600 200 Derecha
ARCO.JPG 150 500 Centrada
AVION.JPG 300 300 Izquierda
CADENA.JPG 500 100 Derecha

3) Ahora crearemos dentro de nuestro sitio web DREAM, tres paginas mas, llamadas
“valencia.htm”, “andalucia.htm” y “madrid.htm”. Estas tendran el siguiente texto
dentro:

- valencia.htm = “Pagina principal de la Comunidad Valenciana” , con fondo amarillo
- andalucia.htm = “P4gina principal de la Comunidad Andaluza”, con fondo rojo
- madrid.htm = “P&gina principal de la Comunidad de Madrid”, con fondo naranja

4) A continuacién, guardad las paginas anteriores y cread una pagina web nueva
Ilamada “mapa.htm”, donde afiadiremos una imagen del mapa de Espafia (que
previamente os deberéis bajar de Google).




Seguidamente definiremos sobre ella un mapa de imagen. Esto significa
que dependiendo de la zona de la imagen donde pinchemos podremos abrir
un hipervinculo diferente. Para ello utilizaremos la herramienta

Mapa E=zpacio ¥

!T E!@j Espacio H I_

Dibujar con esta herramienta el contorno de la Comunidad Vincule [# - —
Valenciana y luego donde pone vinculo, estableced la ; =
pagina ‘valencia.htm’.

Haced lo mismo con el resto de Comunidades, guardar los cambios y comprobad que

todo funciona correctamente pulsando sobre F12.

Guardad los cambios a la pagina “mapa.htm”.



Practica 5 - Introduccion a DREAMWEAVER

Imagenes (II) - Imagen de sustitucion

Un rollover o imagen de sustitucién es una imagen que cambia por otra cuando el
puntero se sitla sobre ella. Este tipo de imagen suele utilizarse en los menus o en los
botones para desplazarnos a través de distintas paginas.

Para insertar un rollover hay que dirigirse al menu Insertar, Imagenes interactivas, a
la opcion Imagen de sustitucion. En la nueva ventana hay que especificar la imagen
original y la de sustitucion.

El Texto alternativo es el texto que aparece al situar el puntero sobre una imagen, o el
que aparecera en lugar de la imagen en el caso de que por algin motivo ésta no pueda
ser mostrada en el navegador.

El texto alternativo puede asignarse a todas las imagenes, no solo a los rollovers. Puede
hacerse a través del campo Alt del inspector de propiedades de la imagen
seleccionada.

1) Entrar dentro del sitio web DREAM vy crear alli una nueva pagina llamada
“menu.htm” y que tenga las siguientes caracteristicas (las iméagenes deberéis copiarlas
previamente a vuestra carpeta:

- Fondo con la imagen ‘“NUBES.JPG’ situada en la carpeta RECURSOS PARA
EL ALUMNO / IMAGENES.

- Color del texto ‘amarillo’

- Insertar una imagen de sustitucién con las imagenes “8208.jpg” y “8223.jpg”
para que accedan a la pagina ‘index.html’. Centrar la imagen y poner debajo
“Acceso a la pagina principal”

- Insertar dos imagenes de sustitucion para que accedan a las péaginas
‘pruebal.htm’ y ‘prueba2.htm’. Elegid las 4 imagenes que querais de la carpeta
RECURSOS PARA EL ALUMNO / IMAGENES y ponerle debajo los textos
“Acceso a la pagina pruebal” y “Acceso a la pagina prueba2.htm”
respectivamente.

Guardad la pagina y comprobar que cambian las imagenes en la vista previa de la
pagina.

2) Afiadir en la pagina anterior hipervinculos a los textos que habeis escrito, de forma
que se pueda acceder a las paginas ‘index.html’, ‘pruebal.htm’ y ‘prueba2.htm’

tanto desde las imagenes como desde los textos. Guardar y comprobar que funcionan los
cambios.

Botones Flash

Existen otra serie de imagenes especiales, similares a los rollovers, que suelen utilizarse
para crear menus, como pueden ser los botones Flash. Para insertar un boton Flash hay
que dirigirse al mend Insertar, Imagenes interactivas, a la opcién Botdn Flash.



A través de Estilo puede seleccionarse uno de los distintos formatos de boton que se
ofrecen. En esta misma ventana hay que especificar también el texto que mostrara el
botdn, asi como el nombre con el que sera guardado y el vinculo asociado.

Es preferible guardar los botones Flash en el mismo directorio que los documentos
HTML, en lugar de en la carpeta destinada a almacenar imagenes, ya que de no ser asi
es posible que al intentar asignar un vinculo dentro del propio sitio, Dreamweaver no
permita guardar el botdn con ese vinculo en una ubicacion diferente de la de dicho
documento.

Recuerda que los botones deben guardarse con la extension SWF.

3) Crear una nueva pagina web llamada ‘menu2.htm’ que tenga color de fondo rojo y

donde pongamos 4 botones flash con las siguientes propiedades:

ESTILO TEXTO VINCULO
BlipArrow Acceso al menu 1 ‘menu.htm’
Generic Gold Acceso a pruebal ‘pruebal.htm’
Glass Purple Acceso a prueba? ‘prueba2.htm’
Soft - Orange Acceso a index ‘index.html’

A través del inspector de propiedades del boton Flash es posible editar de nuevo sus
atributos. Puede volver a abrirse la ventana anterior pulsando sobre el botén Editar, y a
través del botdén Reproducir es posible probar el funcionamiento del boton Flash desde
Dreamweaver, sin la necesidad de tener que abrir la péagina con algin navegador.
Después de haber probado el funcionamiento del boton Flash, debe pulsarse de nuevo
sobre el boton Reproducir (que habra cambiado por el botdn Detener).

Flash Button Arn 108 Archivo |graficosibotonproeba.swk {}._‘. @
S s z
[Eepparsie Calidad | Alta w | alinear | Predeterminada |+ | [P Fepradusit
EzpacioH Ezcala | Predeterminada [mostrart | s+ Fnd [ |_Parémetros... |

g

4) Cambiar las propiedades de los botones que antes habéis insertado para hacerlos un
poco mas grandes. También podéis cambiar alguno de los estilos anteriores (desde
Editar...) si no os gustan. Guardar y probar cémo han quedado.

5) Afadirles un pardmetro para que cada uno de los botones tengan el fondo
transparente. En este caso lo haremos pulsando sobre Parametros y poniendo
Parametro=wmode y Valor=transparent. Guardar los cambios y comprobar el efecto
producido.




Practica 6 - Introduccion a DREAMWEAVER

Tablas (1)

En este tema vamos a ver cémo trabajar con tablas. Podremos, entre otras cosas,
insertar tablas, combinar celdas, insertar filas o columnas y cambiar el tamafio del
borde.

Todos los objetos se alinean por defecto a la
izquierda de las paginas web, pero gracias a las
tablas es posible distribuir el texto en columnas,
colocar imagenes al lado de un bloque de texto, y
otra serie de cosas que sin las tablas serian

imposibles de realizar. imagen y texto COLUMNA
Hoy en dia, la mayoria de las paginas web se

basan en tablas, ya que resultan de gran utilidad Texto dentro de una

al mejorar notablemente las opciones de disefio. celda

Las celdas son cada uno de los recuadros que

forman una tabla, que son el resultado de la

interseccion entre una fila'y una columna. FILA CELDA

Para poder insertar algin elemento en una celda,
ya sea texto o imagenes, simplemente hay que situar el cursor previamente dentro de la
celda deseada.

Insertar una tabla

Para insertar una tabla hay que dirigirse al menu Insertar, a la opcién Tabla.

En la nueva ventana habra que especificar el nimero de Filas y Columnas que tendra la
tabla, asi como el Ancho. EI Ancho puede ser definido como Pixeles o como

Porcentaje' Insertar tabla
Borde indica el grosor del borde de la tabla, I N
Relleno de celda indica la distancia entre el _

R , Caolumnas: | & Espacio entre celdas:
contenido de las celdas y los bordes de éstas, acte: el 2]
y Espacio entre celdas indica la distancia ; -

Eorde:
entre las celdas de la tabla.

1) Crear la tabla que tenéis a continuacion dentro de la pagina “index.html”:

Poner como colores de

DIFERENCIAS ENTRE EL PERRO Y EI. HOMBRE

arriba hacia abajo:

, 10 | PERRO |
marron, naranja, rojo, DIFERENCIAS = HOMBRE
y amarillo claro. | PEQUENO | GRANDE |
Guardar los cambios y ‘ Duracién crecimiento | 10 meses ‘18 a 24 meses | 16 afios
comprobar como ha ‘ Tietnpe de gestacidn | 08 a 63 dias | meses
quedado. ‘Duracién de vida del pelofeabells | 1 afio | 2 a7 afios




Formato de tabla

Las propiedades de la tabla se especifican a través de su inspector de propiedades.

s Id de tabla Filaz & An 510 piv. | w | Rell celda Alinear | Predet, | %
'_—l'_ Cols |4 &l piv. || Esp.celda [2 Barde |2

I K 2l Col Fonda [ Col. borde [

I'/- iPx ila Im. imagenesffondopatas.gif {E.J

A través del inspector de propiedades se pueden modificar los valores que se
especificaron al insertar la tabla. Al mismo tiempo, pueden indicarse otros como pueden
ser el valor Alinear , el color de fondo o de borde de la tabla, o la imagen de fondo.

Si lo que se selecciona es una celda, o un conjunto de celdas, el inspector de
propiedades cambia, para permitir especificar otros valores.

Formato | Minguno w | /2 | Fuente predet. w  Tam|4 w Q B F EI=EE=E= @
¥ineulo w| G50 Dest I= iz %= 2= &
:: Celda Hariz | Predet. % | An[20% | Mo aj |:| Fnd @‘j

'_—l'_ [ JE  ver |Predet |w| Al Enc. [ Fnd [ | #FFCCes | Borde M| 4000000

La parte superior del inspector de propiedades en este caso sirve para especificar las
propiedades del texto que se insertarad dentro de la celda (o celdas) seleccionada.

La parte inferior sirve para especificar valores propios de la celda, como puede ser el

color o imagen de fondo (diferentes de los especificados para la tabla global), el color
del borde de la celda, etc.

2) Crear una pagina web que tenga como titulo “Meses del afio” y un encabezado en la
primera linea que ponga “Mes de Abril”. A continuacion deberéis definir la tabla
necesaria para albergar este mes. Guardar la pagina con el nombre ‘abril.htm’ dentro

de wvuestro sitio web DREAM. Ademés la pagina debe tener las siguientes
caracteristicas:

- color de fondo verde
- color de fondo de la tabla de color naranja

- letras para cada fila en un color diferente.

Mes de Abril

LUNES  MARTES  |MIERCOLES JUEVES  |VIERNES  |SABADO  DOMINGO
| | | | i E E

4 5 s 7 2 £ 10

11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30




Practica 7 - Introduccion a DREAMWEAVER

Tablas (Il) - Ahadiry eliminar filas y columnas

Existen varias formas de afiadir y eliminar filas y columnas a una tabla.

Lo primero que hay que hacer es, estando el cursor en una celda o seleccionando varias,
desplegar el menu contextual de la tabla al pulsar con el boton derecho sobre ella, o
bien abrir el mend Modificar. En ambos casos aparece la opcion Tabla.

Segun las celdas seleccionadas, algunas de las opciones de Tabla se podran utilizar
mientras que otras no.

Para insertar una fila o una columna, hay que pulsar sobre las opciones Insertar fila o

Insertar columna. La fila se inserta sobre la celda o el conj de celdas
seleccionadas, mientras que la columna se inserta a su izquierda.
selccor 1t 6 - ]
— /h@r filas o0 columnas
Formato de parrafo 3 Eombinar celdas /
Lista P Dividir celda... Insertar: (%) Filas -
. ,  Insertar fila ) Columnas
) Insertar colurmna
Estila Y neartar fil I Mimero de filas: |1 =2
— , nsertar filas o columnas. .. ; =3
Estilos €55 ¥ Eliminar fila D énde: O Sobre |a zeleccidn
Tamafio ¥ Eliminar columna
(%) Bajo la seleccidn
At plantilla adjunta Aumentar tamario de fila «
Regiones editables ¥ Aumentar tamario de calumng
Insertar HTML... Eejuc?r :amaTo :e FIIE;
Editar etiqueta <td>,,, educir Camano de columna

Crear winculo I

También es posible insertar filas o columnas gAraves de la opcion Insertar filas o
columnas. Al pulsar sobre este boton aparecé una nueva ventana, donde es posible
determinar si lo que se insertaran seran filas o columnas, el nimero de ellas que se
insertard, y la posicion donde se insertaran.

Para eliminar una fila o una columna, hay que pulsar sobre las opciones Eliminar fila o
Eliminar columna.

1) Abrir la pagina web “abril.htm” situada dentro de vuestro sitio web. Afadir una
columna a la derecha y otra a la izquierda y también una arriba y otra abajo. Deberéis
poner como color de fondo de las celdas creadas el color gris. Esto lo podéis hacer
seleccionando las celdas y pulsando sobre el botén\

FEarmato | hinguna ;IIFuentepredet. _I Tam |00 - J BT J @
Winculo _I | I I = ’E

Celda  Horiz IPredet vI An |20 Nga|.|_ End u‘
.—.—l Jﬂ \-'ertIPredEt vI &l Ene. | Fnd J|#CCCCCC Borde Q| n

Guardar la tabla resultante con el nombre “abril_modificado.htm”




Debe haberos quedado algo similar a esto, donde los datos de la tabla son los que
pusisteis en la practica anterior:



DATOS DE LA TABLA

Anidar, dividir y combinar celdas

Es posible insertar tablas dentro de las celdas de otras tablas. A esto se le llama anidar
tablas. A continuacion tienes un ejemplo de anidamiento. Como puedes ver, en la
primera celda de una tabla se a insertado otra tabla.

L |
N

| | |

—» 2) Crear en una pagina web nueva el ejemplo anterior, donde insertaréis una tabla de 2
filas por 2 columnas y en el interior de la primera celda volveréis a introducir una tabla

de ese tamafio. Poner a la primera tabla el color de fondo “verde claro” y a la tabla
interior el color “naranja”.

El titulo de la pagina sera “Tablas anidadas”, tendr4 como color de fondo el gris y la
deberéis guardar con el nombre “tablas2.htm” dentro de vuestro sitio web DREAM.

Una de las formas de dividir y combinar celdas es a través del inspector de
propiedades, con los botones.7

Formata | Minguno /e te predet, s | Tam |4 w|[ . B I =EE== @
Vincula v| G2 Dest 1= 1T &= 2= &
Fredet, | &n 208 | Mo aj. |:| Fnd {3‘_‘.

Wert | Preder. s Al Enc.[ ] Fnd [ | #FFCCes | Borde M) #000000

it

Si se seleccionan varias celdas pueden combinarse pulsando sobre el boton Edel
inspector de propiedades. Tienes que tener en cuenta que solo es posible combinar
celdas contiguas, cuya combinacion pueda dar como resultado otra celda.

Para dividir una celda hay que pulsar sobre el boton 3Edel inspector de propiedades,
o0 sobre la opcién Dividir celda de la opcién Tabla.

—* 3) Abrir la pagina web del ejercicio anterior y realizar los siguientes pasos:
- combinar las 4 celdas de la tabla interior
- afadir dos columnas a la derecha de tabla exterior
- dividir las 4 celdas de la tabla interior
- insertar una nueva tabla a continuacion de 5 filas x 6 columnas y guardar los
cambios realizados.
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Formularios (I)

Vamos a ver qué es un formulario, para qué se utiliza, como insertar uno y qué elementos
puede contener.

Los formularios se utilizan para recoger datos de los
usuarios, nos pueden servir para realizar un pedido en una
tienda virtual, crear una encuesta, conocer las opiniones de
los usuarios, recibir preguntas, etc.

Una vez el usuario rellena los datos y pulsa el boton para -
: Restablecer | Enviar

enviar el formulario se arrancara un programa que recibira
los datos y hard el tratamiento correspondiente.

Un formulario estd formado, entre otras cosas, por etiquetas, campos de texto, menus
desplegables, y botones.

Crear formularios

Puedes crear formularios a través del mend Insertar, opcion Formulario.
Una vez creado un formulario, este aparecera en la ventana de Dreamweaver como un recuadro
formado por lineas rojas discontinuas.

Dentro de dicho formulario se podran insertar los elementos del formulario a través del mend
Insertar, opcion Objetos de formulario.

1) Crear una nueva pagina web dentro del mismo sitio web DREAM que tenga las siguientes
caracteristicas:

- Titulo de la pagina: “Formulario para la introduccion de datos”.

- Color de fondo: “Violeta™, con texto en color “Blanco”

- Una linea donde ponga ““Introduce aqui tus datos para realizar la reserva:”
y en la linea de abajo insertar un formulario con datos similares a los que tienes en el ejemplo de
arriba.

Guardar la pagina con el nombre “formulario.htm”

Elementos de un formulario

Los elementos de un formulario pueden insertarse en una pagina a través del menu Insertar,
opcién Objetos de formulario.

A través de esta opcion se puede acceder a la lista de todos los objetos de formulario que pueden
ser insertados en la pagina.

Vamos a ver uno por uno algunos de los distintos elementos que pueden formar parte de un
formulario, asi como algunas de sus propiedades:




NOMBRE DESCRIPCION
@Campo de | Permiten afiadir un cuadro de texto. EI Campo de texto solo permite escribir una linea al
texto y Area | usuario, mientras que el Area de texto permite escribir varias. Se puede pasar de Campo de
de texto: texto a Area de texto a través del inspector de propiedades.
A través del inspector de propiedades es posible cambiar sus propiedades.
Ej Nombre: | |
@Boton: Es el boton tradicional de Windows. El botdn puede tener asignadas tres opciones:Enviar
formulario, Restablecer formulario (borrar todos los campos del formulario), 0 Ninguna
(para poder asignarle un comportamiento diferente de los dos anteriores).
Ej. Enviar Restablecer
- . Esun ri ivar ivar.
@Casilla de s un cuadrito que se puede activar o desactiva
verificacion: | Puede asignérsele el estado inicial como Activado o como Desactivado.
Ej. Mddulos realizados: O Modulo 1 OO Médulo 2 O Médulo 3
@Botdn de | Es un pequefio boton redondo que puede activarse o desactivarse. Si hay varios del mismo
opcion: formulario, solo puede haber uno activado. Cuando se activa uno, automaticamente se
desactivan los demas.
Ej. Estado civil: ® Soltero O Casado
- Una lista 0 menu es un elemento de formulario que lleva asociada una lista de opciones.
Lista/Mena:

Los elementos se afiaden a través de boton Valores de lista del inspector de propiedades.

[

Hlije tipo de habitacion

Ej. Tipo de habitacion

— > 3) Guardar los cambios y comprobar que funciona todo correctamente.

— > 2) Abrir la péagina ‘formulario.htm’ si no la tienes abierta, e inserta los siguientes elementos
dentro del formulario que creaste:

Posibles valores:
- Don Benito
- Madrid
Nombre: ‘ - San Carlos
- Leganés
Vallecas

DNI: ‘ e-mail: |

‘ Lunes

Dia: | l‘Mes

‘ Enero JHora /

JCentro ‘ Don Benito "

Instalacion o actividad: | Pistatenis

Posibles valores:

- Pista tenis

- Pista Padel
Campo de fatbol

Restablecer | Enviar
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Formularios (Il)

— 5 1) Realizad la siguiente pagina Web con Dreamweaver (en una pagina en blanco).

Debe tener las siguientes caracteristicas:

- Tabla, con 9 filas y 4 columnas

- Todo centrado.

- Tamario del borde = 3

- Color del fondo de la 12 linea, Verde

- Color del fondo de la 22 linea, Azulado

- Color del fondo del resto de la tabla, Plateado

HOTEL LAS FUENTES * * * *

HAB. HAB.
INDIVIDUAL 2200 INDIVIDUAL 40.00
HAB. DOBLE 68.00 | HAB. DOBLE |58.00
SUIT 125.00 SUIT 100.00
DESAYUNO 10.00 | DESAYUNO |8.00
COMIDA 45.00 COMIDA |32.00
CENA 48.00 CENA 35.00
Todos los Precios son en € y no incluyen el IVA

— 2) A continuacion de la Tabla de precios de nuestra
pagina Web, vamos a insertar un Formulario de reservas
(dejando un par de lineas de separacion) donde podamos
recoger Reservas para nuestro hotel por Internet.

Este formulario debe contener los elementos necesarios
ya vistos en la préctica anterior para que nos quede como
el que tenemos a continuacién:

Campo de texto
Bokon

Casilla de werificacion
Botdn de opcian
Lista)menc

Campo de archivo
Campo de imagen
Campo oculko

Mentl de salto




Para realizar su Reserva rellene el siguiente Formulario:

Nombre: | |

Apellidos: | |

D.N.I: | |

Tipo de habitacion | Bie o de habtacion El (botén Men desplegM

Creamos 4 elementos para la lista desplegable: “Elige tipo de habitacion..., Individual,
Doble y Suit”

Régimen escogido: © Alojamiento O AD O MP O PC (Boton de opcion)

Dia de entrada: | |

Dia de salida: | |

Extras que desearia utilizar (elija cuantos quiera):

O Lavanderia O Minibar O Servicio habitaciones O Sauna [ Gimnasio
(con el boton Casilla de verificacion)

Enviar Restablecer (bot6n de comando)

Guardar la pagina con el nombre “reservas.htm”

3) En las propiedades del formulario debéis especificar que estos datos se envien por correo
cuando pulsemos el botén “Enviar”. Para ello introducir en el campo Accidn la direccion de
correo luisescandell@yahoo.es

Mombre del ‘s PR i
—l formulario Accian |ma||tu:u. luisescandelliEmyahoo.es / D %
[formi Métads |FOST ]
=

— » 4) Abrir la pagina Web “reservas.htm” desde el Internet Explorer y rellenar el siguiente
formulario de reserva:

- Antonio Lopez Gonzélez, con DNI: 29.567.980-C.

- Habitacion doble en Media Pension.

- Entrada el 1 de junio y salida el 7 de junio.

- Extras de Minibar y Sauna.

Cuando le deis a Enviar, se deberia recibir en ese correo la seleccién escogida.

—> - . 7 7=
5) Probad a enviar varias reservas mas que vosotros querais
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Marcos

Vamos a ver qué son los marcos y para qué se utilizan. También veremos cdmo insertar un
marco sencillo en una pagina, y coémo trabajar con él.

Los marcos o frames sirven para distribuir mejor los datos de las paginas, ya que permiten
mantener fijas algunas partes, como pueden ser el logotipo y la barra de navegacién, mientras
que otras si pueden cambiar. Ademas de mejorar la funcionalidad, pueden mejorar también la
apariencia.

et it o ) e
Cada uno de los marcos de una pagina, contiene un <= .- -

documento HTML individual. Por ejemplo, en la imagen
de la derecha puedes ver una pagina con tres marcos.

- Marco izquierdo
- Marco derecho o principal
- Marco de arriba

Para poder visualizar la pagina de este modo, hemos
tenido que abrir en el navegador una péagina web
(index.html) que es la que incluye a todas las demas.

Crear marcos

1) Para crear un marco, primero hay que abrir algin documento. En este caso vamos a crear uno
nuevo dentro de nuestro sitio web DREAM (Archivo / Nuevo).

Lo primero que hay que hacer es dirigirse al mend Insertar, a la opcion Marcos. A través de
esta opcion puede elegirse el tipo de marco que va a crearse.

Pulsaremos sobre Insertar / Marcos / Izquierda se creard un nuevo marco a la izquierda del
documento actual.

A continuacién pulsaremos sobre Insertar / Marcos / Arribay se creard un nuevo marco arriba
del documento actual.

Como puedes ver en la imagen, aparece unas lineas que divide el documento en tres. El
documento de partida era uno nuevo.

En este caso tendremos cuatro documentos: el de la izquierda, el de la derecha, el de arriba, v el
gue contiene los marcos. El de la derecha es el documento que teniamos inicialmente, que esta
en el marco conocido como marco padre (MainFrame).

Para diferenciar cada uno de los marcos vamos a cambiar el color de fondo de cada uno de ellos.
Pulsad el boton derecho encima de cada uno de ellos y en Propiedades de pagina poned los
siguientes colores:

- marco principal = amarillo claro
- marco de arriba = rojo claro
- marco de la izquierda = azul claro




> 2) Por Gltimo guardaremos todos los marcos (recordad que ahora tendremos 4 paginas).
Seleccionar la opcién Archivo / Guardar todos los marcos y poned los siguientes nombres:

- Al marco que engloba a todos los demés lo llamaremos ‘marcos.htm’
- Al marco principal lo llamaremos ‘principal.htm’

- Al marco de arriba lo llamaremos “arriba.htm’

- Al marco de la izquierda lo llamaremos ‘izquierda.htm’

Con esto ya tendremos guardados cada uno de los marcos de nuestra pagina. Probad a
ejecutarlos desde el navegador (entrar en Mi PC / Alumno / etc) y ver cémo ha quedado cada
uno de ellos. Deberéis comprobar que el archivo ‘marcos.htm’ contiene al resto de marcos.

Modificar marcos

Si en algun momento se necesita modificar alguno de los marcos para hacerlos mas
grandes o mas pequefios se puede hacer accediendo al menu Ver / Ayudas Visuales /
Marcos. Entonces solamente con pinchar y arrastrar en el borde del marco lo podremos
agrandar.

—* 3) Abrir la pagina ‘marcos.htm’ y hacer los marcos de la izquierda y el de arriba més grandes.

> 4_) I_nsertar en el marco ‘izqu[erda.htm’ botones flash que contengan hipervinculos a las
siguientes paginas (que ya deberiamos tener creadas):

pruebal.htm / prueba2.htm / abril.htm / formulario.htm / reservas.htm / menu.htm

5) Crear usando el Gimp una imagen de tamafio 250x75 que tenga el texto “Mi primera pagina
de Prueba”, guardar esta imagen con el nombre ‘Imagenl.jpg’ en vuestra carpeta DREAM. A
continuacion insertarla en el marco de arriba.

6) Guardar la imagen ‘DISPARO.JPG’ dentro de la carpeta DREAM y a continuacion
insertarla en la pagina ‘principal’ junto al texto “PAGINA PRINCIPAL”.

7) Guardar todos los marcos y probar si funcionan bien los hipervinculos.

Modificar propiedades de los marcos

Si en algn momento se necesita modificar las propiedades de los marcos como puedan ser sus
nombres o el de los hipervinculos, se puede hacer siguiendo las siguientes indicaciones:

> 8) A través del meni Ventana / Marcos se puede acceder a las propiedades de cada marco,
aprovecharemos para cambiar al nombre a cada marco, llamandolos respectivamente

“prinCipaI”’ “IZqUIerda‘” y “arriba” = — :2:2‘;[9 de Qrigen|principal_prueba.htm @D Bordes Im @
L [principal | Desplaz. m [~ Mismotamafic Colorberde [ @I

Ancho del margen ’—
Altodel margen ,_ J

—» 9)Sienalgin momento una pagina no se abre en el marco correcto es porque debemos indicarle
en las propiedades del hipervinculo el destino hacia donde va a abrirse la nueva pagina. Por
ejemplo, en el ejercicio anterior puede que se os haya abierto los enlaces en el marco de la
izquierda, cuando nosotros queriamos que se abriera en el principal. Para ello hay que cambiar
el destino en las propiedades del bot6n flash:

Fuente: IVerdana j T amafio: |'|2
Yinculo: ||:|rue|:|a1.htm EHaminar...l

Destino:
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Creacion de Ia primera web (1)

En las siguientes 3 préacticas vamos a ir creando una pagina web con diferentes secciones que ya
se puede aproximar una de las webs que encontramos en Internet.

1) En primer lugar debemos crear un nuevo sitio web (Sitio / Nuevo sitio) que tendra las
siguientes caracteristicas.

- Crearlo dentro de la carpeta “CICLISMO” que a su vez estara dentro de tu carpeta de alumno,
es decir en laruta C:\ALUMNO \ TU_NOMBRE \ CICLISMO

- Nombre del sitio: “Sitio web de aprendizaje con Dreamweaver de ........ ”” (poner tu nombre)
2) Una vez creado el sitio web debemos crear una nueva pagina. Va a ser una pagina web con

marcos con lo cual sobre una pagina en blanco insertaremos un marco a la izquierda y otro
arriba. Guardarlos respectivamente con estos nombres:

- Al marco que engloba a todos los demas lo llamaremos “index.html”
- Al marco principal lo llamaremos “principal.htm”

- Al marco de arriba lo llamaremos “arriba.htm”

- Al marco de la izquierda lo llamaremos “izquierda.htm”

3) Abrir la pagina principal y establecer en ella las siguientes caracteristicas:

- Titulo de la pagina “Bicicletas Rocamora — lo mejor en bicicletas”

- Fondo de pagina con color amarillo claro

- Texto : “Bicicletas Rocamora” con estilo “Encabezado 1”

- Bajaros de Internet la foto de una bicicleta e insertarla a continuacion de ese texto
- Alfinal de la pagina poner el texto :

ENTA DE BICICLETAS - REPARACIONES - ACCESORIOS - MATERIAL DEPORTIVO
Carretera de Castilla, n°:289, Tfno.-fax: 981 313674, Alicante, Espafia

Guardar la pagina “principal.htm”

4) Para el marco de arriba vamos a insertar una imagen que previamente disefiaréis vosotros. Se
trata de que sea el logo de nuestra empresa y debe tener una pequefia imagen de una bicicleta y
un texto. Aqui ya entra en juego vuestra imaginacién, un ejemplo propuesto seria este:

Bicicletag Rocamora

El tamafio debe ajustarse a como hayais hecho el marco. Guardar la pagina “arriba.htm”

5) En el marco de la izquierda (“izquierda.htm’) vamos a crear un menu para poder acceder a
las diferentes secciones, para ello crearemos una tabla de 9 filas por 1 columna, donde
introduciremos las siguientes secciones:



MENU El color de fondo de la tabla debe ser el naranja claro, menos la primera

. celda que estara en azul claro. Con letras en color negro.
Principal

6) Justo encima de la primera celda podéis

o . _ | _ X
cQUIBNES SOMOST | poner, si os queda sitio, un icono pequefio de

vuestra empresa (que previamente deberéis

Taller disefar). Por ejemplo uno similar a éste:

Fotos —» 7) Llegado a este punto deberamos tener disefiada ya la pagina
principal del sitio web. Guardar todas las paginas y abridla desde el

Ofertas navegador para comprobar que se ve todo correctamente.
Enlaces 8) Ahora nos queda ir definiendo el resto de secciones y afiadiendo los
— hiperenlaces en las opciones del mend. Crearemos una pagina nueva y

Muestras marcas en ella definiremos la seccién:

. ¢Quiénes somos? = Se trata de poner un texto introductorio que
E-mail explique cémo es nuestra empresa. Este texto os lo podéis inventar, si

no se os ocurre nada podéis utilizar el siguiente texto:

“Desde esta seccion, queremos en primer lugar explicaros en pocas lineas un pequefio
resumen de nuestra historia, Bicicletas Rocamora fué fundada en el afio 1.948 por dos de
los hermanos Rocamora, Avelino y Manuel, en aquellos afios compaginaban el taller con
la competicion pues los dos hermanos hacian sus pinitos compitiendo en aquellas
carreras que se organizaban por aquel entonces en el Campo de Batallones. En nuestros
inicios como taller nos dedicabamos a las bicicletas y a las motocicletas, de las
bicicletas se encargaba Avelino y de las motocicletas el encargado era Manuel, (padre y
tio del actual propietario), el taller se encontraba en Jubia, justo al pasar el puente con
direccién a Neda en el lado izquierdo, alli estuvimos hasta el afio 1.955".

Afadir alguna imagen que tenga relacion con el mundo ciclista intercalada con el texto.

Guardar la pagina con el nombre “quienes.htm” dentro del sitio web CICLISMO

— » 9 Acontinuacion crearemos una pagina nueva y en ella definiremos la seccion:

Taller = Se trata de poner un texto explicativo de los servicios que ofrece nuestra empresa. Este
texto os lo podéis inventar, si no se 0s ocurre nada podéis utilizar el siguiente texto:

“Nuestra intencién, es poder atender las demandas de nuestros clientes, cada vez mas
exigentes, con lo cual intentamos ser nosotros también exigentes con nosotros mismos,
para poder ofrecer un buen servicio y una buena calidad con unos precios muy
competitivos. Para comprobarlo solo tenéis que dirigiros a nuestro comercio y lo
comprobareis en situ, que al margen de las palabras es la mejor forma de comprobarlo.”

Afiadir también alguna imagen relacionada con la reparacion de bicicletas intercalada con el
texto.

Guardar la pagina con el nombre “taller.htm” dentro del sitio web CICLISMO



Practica 12 - Introduccion a DREAMWEAVER

Creacion de Ia primera web (2)

VVamos a seguir definiendo las secciones de la web que comenzamos en la practica anterior.

1) Para la seccién Fotos deberemos crear una nueva pagina en blanco y bajarnos de Internet una
serie de fotos relacionadas con el ciclismo (al menos 8 fotos), que guardaremos en una carpeta
llamada FOTOS y que a su vez estara dentro del sitio web CICLISMO.

Estas fotos las organizaremos en una tabla que estaré centrada respecto a la pagina y debe tener
la foto y una descripcidn justo debajo. Nos debe quedar algo parecido a esto:

FOTO FOTO
Descripcion de la foto Descripcion de la foto
FOTO FOTO
Descripcion de la foto Descripcion de la foto

Guardar la pagina con el nombre “fotos.htm”

2) Para la seccion Ofertas deberemos crear una nueva pagina en blanco y bajarnos de Internet
una serie de fotos relacionadas con productos para el ciclismo (al menos 6 productos) como por
ejemplo bicicletas, sillines, maillots, cascos, etc. Los guardaremos en una carpeta llamada
IMAGENES, gue a su vez estara dentro del sitio web CICLISMO.

Organizad los productos igual que hicisteis con las fotos, es decir, por medio de una tabla donde
aparezca la foto del producto, al lado una pequefia descripcion, y a su derecha el precio. Debe
guedar algo como esto:

PRODUCTO Descripcion del producto PRODUCTO

PRODUCTO Descripcion del producto PRODUCTO

Guardar la pagina con el nombre “ofertas.htm”




> 3) Para la seccién Enlaces tendréis que crear una nueva péagina en blanco y crear en ella una

recopilacion de enlaces relacionados con el ciclismo. Pinchando encima de cada enlace se debe
poder acceder a esa pagina mostrada en una pagina aparte. Para hacer esto pulsaremos sobre la
opcién del hipervinculo siguiente

Farmata | kinguno ;I ﬁllFuente predet. TamINing. ;I El B| I| §| El §|§| @
Wincula |kttp:ifww tourdefranciaes ;I {au Diest I vI Eg %g @
blank.
_parent !
zelf
- o~
Ejemplo:

Enlaces interesantes

Péagina del Tour de Francia http://www.tourdefrancia.es

Pagina de la vuelta a Espafia http://www.vueltaespafia.es

Guardar la pagina con el nombre “enlaces.htm”

4) Para la seccion Nuestras Marcas tendréis que
crear una nueva pagina en blanco y crear en ella
una recopilacion de iméagenes de marcas
relacionados con el ciclismo, ya sean marcas de
bicicletas, sillines, pedales, etc. Debe quedaros
algo como lo siguiente >

Guardar la pagina con el nombre “marcas.htm”
Y ]
PoLAR
LISTEN T0 YOUR

5) Para la ultima de las secciones, la seccion E-mail , tendréis que crear una nueva pagina
en blanco y en ella pondréis la forma de contactar con vosotros. El e-mail os lo podéis inventar.
Afiadir también algun icono que tenga relacion con el envio de correo electrénico, como por
ejemplo este:

Guardar la pagina con el nombre “email.htm”



Practica 13 - Introduccion a DREAMWEAVER

Creacion de Ia primera web (3)

Vamos a terminar de retocar la web que comenzamos en las précticas anteriores.

1) Crear un hipervinculo en cada una de las opciones del menu para que se pueda acceder a cada
una de las secciones. Por ejemplo cuando pinchemos en Fotos se debe poder acceder a la pagina
“fotos.htm” y comprobar que se abre la pagina en el marco principal.

2) En cada una de las paginas de las secciones anteriores deberemos crear un encabezado al
principio de la pagina que ponga el titulo de la seccién. Por ejemplo en la seccién Fotos
pondremos al principio de la pagina un titulo centrado como éste:

Fotos

3) Insertar recursos para que la web quede con un aspecto mas agradable (fondos, barras,
iconos, gifs animados, etc). Hay muchas paginas en Internet donde encontrar recursos para
bajar, si no encontrais ninguno podéis entrar a la web http://www.areas.net/colorvivo.htm .

En ella tenéis fondos, iconos, barras, gifs animados, etc asi que bajaros algunos de ellos e
insertarlos en las paginas que previamente habéis creado.
Para ello deberéis guardarlos dentro de vuestro sitio web CICLISMO.

4) Ponerle un sonido de fondo a la web. Para hacer esto nos guardaremos un sonido descargado
de Internet en formato midi, y sino encontrais ninguno guardaros cualquier cancion de las que
hay en Entorno de Red dentro de vuesto sitio web CICLISMO.

A continuacion abriremos la pagina ‘izquierda.htm’ (porque siempre la vamos a tener fija en
nuestra pantalla) y en ella mostrad el cddigo fuente de la pagina pulsando el boton @]

Dentro del <body> escribid la siguiente linea:
<bgsound src=""nombre_del_archivo.mid" loop="100"">
5) Crear dentro de la seccion E-mail un formulario similar al que creamos en practicas

anteriores que nos permita recoger las sugerencias acerca de nuestra pagina web y enviarlas por
correo. Guardar la pagina ‘email.htm’

6) Sustituir en la pagina del menu los hipervinculos creados por botones flash que tengan los
mismos hipervinculos y el mismo texto en su interior que los anteriores hipervinculos. Guardar
la pagina ‘izquierda.htm’.

7) Comprobar que todo esta bien enlazado y si considerais que podéis retocar algo de la pagina
para que quede mejor, hacedlo ahora.



Practica 14 - Introduccion a DREAMWEAVER

Trabajo Final

— 5 1) Crear un sitio web en Dreamweaver que tenga como titulo: “Trabajo Final de
Informética” y lo guardaréis dentro de la carpeta “FINAL” que a su vez estard dentro
de tu carpeta de alumno, es decir en la ruta C:\ALUMNO \ TU_NOMBRE \ FINAL

—» 2) Utilizando Dreamweaver, realizar una pagina web libre similar a la que habéis creado
en las practicas anteriores sobre un tema que vosotros consideréis relevante, por
ejemplo un personaje del siglo XX o XXI que sea de vuestro interés, sobre vosotros
mismos, un grupo de masica, un deporte, etc. y en las que deberéis utilizar
obligatoriamente los siguientes elementos:

- Imagenes, fondos, barras e iconos.

- Botones Flash para los menus

- Mapas de imagen.

- Sonidos de fondo

- Marcos (2 o 3 lo que consideréis).

- Hipervinculos de unas paginas con otras. Desde el menu de la izquierda se tiene
que poder acceder a las demas paginas.

- Tablas

- Formularios

- Debéis realizar al menos 5 paginas y la pagina principal sera “index.html”.

——» 3) Lainformacién y elementos que incluyais en vuestras paginas puede obtenerse de las
siguientes formas:

- De Internet. Recordad que las paginas http://www.areas.net/colorvivo.htm ,
http://www.webestilo.com y http://www.gifmania.com contienen elementos
utiles para la creacion de paginas.

- De cosecha propia (las imagenes elaboradas con Gimp y los textos inventados).
- De cualquier material bibliogréafico o pagina web que podais encontrar.

— » 4) Acordaos de guardar las péginas y todos los elementos que uséis en vuestra carpeta
FINAL.

5) Probar que todo funciona correctamente y esta bien enlazado.



Practica 15 - Subir la pagina web por FTP

A continuacion vamos a ver como subir nuestra pagina web a Internet para que pueda
verla todo el mundo utilizando un gestor FTP.

1) Una vez hemos activado la pagina web, nos bajaremos un programa para “subir” las
paginas por ftp a Internet (SI NO LO TENEMOS YA INSTALADO). Para ello
deberéis entrar en http://www.smartftp.com y ahi descargaros el programa SmartFtp.

Este programa es gratuito y muy sencillo de utilizar para subir datos a Internet.

2) Instalad el programa dandole a aceptar a todos los pasos (si tenéis alguna duda no

dudéis en preguntarlo).

3) Se os creara un acceso directo en el escritorio de esta forma.

Entrad en este programa y tendréis que conectar con el servidor del
colegio para poder acceder a los datos de vuestra web. Para ello deberéis

introducir estos datos:

CONFIGURACION

ADDRESS (HOST)

servidor

Os los facilitara
el profesor

—

LOGIN (USUARIO)

nombre

“—

PASSWORD (CONTRASENA)

*hkkkkikkkk

Ir'g

Y pulsar sobre el botdn de conectar (41 )

Para que os aparezca el navegador de vuestro disco duro tendréis que pulsar sobre el

menl FTP/Local Browser.

En estos momentos deberéis tener dos ventanas, una donde vedis los archivos de vuestro
disco duro y otra que estara enlazando con el espacio web que acabais de crear




5 4) Antes de subir los archivos aseguraros que toda vuestra pagina funciona
correctamente y que la pagina principal del sitio se llama index.html (serd la que
cargue en primera instancia).

% SmartFTP v1.5 - Unlicensed 1= x|
FTP  Commands View Tools Favorites  Window  Help
LRI EEIE TR EEE 0] ElE =R =R = k=
Address | | - | ] lopedevega.com.es - H Lagin ‘DED\[U Passward ‘ ------ Part |21 [ Anonymaous
=02
= ‘2 lopedevega.com.es F Name | Size ‘ Date ‘
=) home |Z)Parent Folder
E 3 pepite () public_html 4,00KE  22/08/2005 4:26
<) public_html ESPAC I O
d
< WEB
FEAT ] — a
211-Features:
MDTH =
El::gz STREAH -
\ Log A Session Dusue/ [ jhomefpepito @ 1 Object(s) Total: O bytes 0033,
=1 LOPE ~| ¥ MNombre | Taw. | Tipo | Fecha de mod... =
D) _private [ _private Carpeta de archivos 0Bf07j2008 10:04
B _vti_bin 13 _vti_bin Carpeta de archivos 06/07/2005 10:04
12 vti_enf [ _vti_cnf Carpeta de archivos 08/07/2005 10:04
1D vtidog (23 _wti_log Carpeta de archivos 06/07/2005 10:04
1) vtipet ) _wti_pwt Carpeta de archivas 08/07/2005 10:04
@ g g;:;\t:atrsarin () vttt Carpeta de archivos 06f07)2005 10:04
5D aulavitual [)50aniversaria Carpeta de archivos 08072005 10:04
5 autentficator (Davlavirtual Carpeta de archivos 06/07/2005 10:04
© bibl [Z)autentificator Carpeta de archivos 08/07/2005 10:04
) campus (biblio Carpeta de archivos 06/07j2005 10:04
i) caibin (campus Carpeta de archivos 06{07j2005 10:04 D I SCO
B dub [)cgi-bin Carpeta de archivos 06f07)2005 10:04
{2 complejo Scub Carpghe de archivo: 12/07/2005 555
B0 Copia de complejo (Scomplejo Carpeta de archivos 22{05i2005 11:04 D U R O
) donlape [ZCopia de complejo Carpeta de archivos 09/07/2005 11:41
47 esrueladewerann Ll [Fhdnnlans (arnaks de srchivne NAINTIZNNG 1N:Nd ﬂ
43 Object(s} Espacio libre: 8,71 GB Tamafio total: 37,2 GE Total: 33,8 KE e Disca local (C:) J

|.j Local Browser 1 | ‘ Q\opedevega.com.es

— 5) Hacer doble clic en la carpeta public_html (de la ventana de arriba) para entrar
dentro de ella. Este es el espacio reservado para guardar vuestra pagina web.

_____, 6)Parapasar los archivos de un sitio a otro simplemente tenéis que seleccionarlos
y arrastrar_hasta la carpeta web donde gqueréis gue queden guardados (si os pide
sobrescribir algun archivo contestar que Si)

—* 7) Comprobad que la pagina funciona correctamente, accediendo a la direccion web
otorgada.



