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Streaming de video a través de Internet

Existen diferentes maneras para conseguir transmitir un video a través de la red a
muchos usuarios a la vez. Una de las opciones mas razonables —y la Unica cuando
queremos emitir un evento en directo- es el streaming. Tipicamente, para poder ver un
video en el ordenador se necesita que el archivo se encuentre en el equipo. El video, sin
embargo, es un contenido que requiere archivos muy grandes, por lo que la descarga del
mismo desde la red puede hacerse tediosa, e inviable cuando se precisa de la visién en
tiempo real. Con el streaming este problema se soluciona: el usuario —cliente-
simplemente hace clic sobre un link en una pagina Web y el video comienza a
reproducirse desde otro ordenador —servidor- sin necesidad de que éste sea el del
usuario.

A través de este monogréafico se pretende realizar una introduccién préactica al streaming,
explorando las diferentes opciones que existen en la actualidad y explicando el
funcionamiento de las mas importantes. Para el mismo se han utilizado las versiones
gratuitas de los programas necesarios para realizar la emisién y recepcion de video en
tiempo real a través de la red; posteriormente se haréa referencia a las limitaciones que
esto conlleva.

Existen diferentes maneras para conseguir transmitir un video a través de la red a
muchos usuarios a la vez. Una de las opciones mas razonables —y la Unica cuando
queremos emitir un evento en directo- es el streaming. Tipicamente, para poder ver un
video en el ordenador se necesita que el archivo se encuentre en el equipo. El video, sin
embargo, es un contenido que requiere archivos muy grandes, por lo que la descarga del
mismo desde la red puede hacerse tediosa, e inviable cuando se precisa de la vision en
tiempo real. Con el streaming este problema se soluciona: el usuario —cliente-
simplemente hace clic sobre un link en una pagina Web y el video comienza a
reproducirse desde otro ordenador —servidor- sin necesidad de que éste sea el del
usuario.

Un ejemplo de este tipo de transmision seria la pagina de video bajo demanda YouTube:
cuando vemos un video a través de esta popular pagina éste no se encuentra en nuestro
ordenador, sino que se recibe en tiempo real desde un servidor remoto. En este caso el
video esta previamente guardado, pero permite aclarar los conceptos que nos llevaran al
streaming como sistema de emisién de eventos en tiempo real.

A través de este tutorial se pretende realizar una introduccién practica al streaming,
explorando las diferentes opciones que existen en la actualidad y explicando el
funcionamiento de las méas importantes. Para el mismo se han utilizado las versiones
gratuitas de los programas necesarios para realizar la emision y recepcion de video en
tiempo real a través de la red; posteriormente se hard referencia a las limitaciones que
esto conlleva.

En primer lugar se deben conocer qué elementos son necesarios para realizar este
proceso y qué opciones de transmision existen en la actualidad. Dos de estos elementos
han sido introducidos ya anteriormente: el cliente y el servidor, es decir, el usuario que
quiere ver el video y la maquina que los posee y que controla el acceso de los usuarios.
Ademas, se precisa de una camara que registre el evento y de un equipo con una tarjeta
capturadora que codifique el video y lo mande al servidor. Tipicamente, el equipo que
codifica el video y el servidor es el mismo, aunque es posible hacerlo por separado. Si la
transmisién, en lugar de hacerse en directo, se realiza a través de un archivo pre-
grabado el sistema se denomina Video bajo demanda (VoD).
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Figura 1 — Elementos basicos de un sistema de transmisién streaming

La forma en la que se envia la informacion a diferentes usuarios permite hacer una
clasificacion de las posibilidades que ofrece el servicio. Si cada usuario que accede al
video obtiene un flujo de datos independiente el proceso se denomina Unicast. Si, por el
contrario, el mismo flujo de datos se utiliza para servir el video a varios usuarios se dice
que se esta haciendo Multicast. Es importante conocer en qué condiciones se quiere
emitir el contenido multimedia, puesto que definira el ancho de banda necesario en el
servidor para que la transmisién sea correcta. En un escenario de unicast, el método mas
simple de realizar streaming, el ancho de banda necesario aumenta linealmente en
relacion al niumero de usuarios; a mayor niUmero de usuarios, mas ancho de banda
consumido. En multicast, sin embargo, este problema se solventa enviando un unico flujo
de datos al que se conectan los usuarios, por lo que reduce drasticamente el ancho de
banda necesario para la transmision del contenido.

Unicasting
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Figura 2 — Ejemplo de red Unicast

Multicasting
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Figura 3 — Ejemplo de red Multicast
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De forma general, se precisaran tres programas software para realizar el streaming: el
video ha de capturarse a través de un programa productor que envia el resultado a otro
programa que administra el servidor. Por ultimo, el cliente debe poseer un reproductor
compatible con el formato de archivo utilizado. Existen varias soluciones a nivel software
que pasaremos a estudiar a continuaciéon. Las mas importantes son las ofrecidas a través
de Real Media, Windows Media y Flash. Ademas, se analizaran las caracteristicas basicas
del servidor Darwin de Apple y se ofreceran los conceptos basicos de la solucion a
través de VideoLAN, una plataforma gratuita para realizar streaming.

Para este tutorial se ha utilizado una tarjeta capturadora ViewCast Osprey 200 y una

camara JVC GR-DVP9E conectada a través de la salida de video compuesto. Las capturas
de pantalla pueden variar en funcié n del hardware y de la version del programa utilizado.

Real Media

La primera opcion que analizaremos en este tutorial es la que ofrece Real Media (
www.realnetworks.com). Como se ha indicado anteriormente, el primer paso para la
realizacion del streaming es la codificacion de video desde una o varias camaras. La
captura puede hacerse de manera analégica a través de una tarjeta capturadora o
mediante un puerto FireWire (DV) si la camara lo permite —en los Ultimos modelos de
camaras con disco duro ni siquiera es necesario disponer de un puerto DV, el USB es
suficiente-. El programa que realiza la captura y la envia al servidor es, en este caso, el
Real Producer Basic (www.realnetworks.com/products/producer/basic.html). La version
de prueba gratuita en inglés permite hacer unicast con tres bitrates de codificacion
diferentes, ofreciendo la posibilidad de realizar multicast si se adquiere la versiéon
completa. El servidor que propone Real Networks es el Helix Server (
www.realnetworks.com/products/media_delivery.html), con una licencia de prueba de
hasta 5 conexiones simultaneas, y el reproductor necesario en el cliente es el Real One
(http://spain.real.com/freeplayer_rip.html), descargable de forma gratuita. Puesto que
el servidor tiene que estar listo para que el Real Producer se comunique con él,
comenzaremos analizando la configuracion béasica del Helix Server.

Helix Server / Administracion de Contenidos

Requisitos Minimos

Procesador Pentium 4 2.4 GHz

512 MB de RAM por procesador
100 MB de espacio en disco duro + espacio para los archivos + Log

Requisitos Recomendados

Procesador Pentium 4 o equivalente, 2.4 GHz o superior

1 GB de RAM por procesador
Conexioén de Internet de Alta Velocidad

El programa de instalacion de Helix Server nos guiara en el proceso de configuracion
basica del servidor. En primera instancia pedira la ubicaciéon del archivo de licencia, que
Real Networks envia al correo tras un sencillo proceso de registro. El archivo basico,
como indicAbamos antes, permite la conexién simultanea de 5 clientes a través de
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archivos codificados mediante Real Media. Otras licencias de pago permiten trabajar con

multicast y otros formatos de video. La siguiente tabla clarifica las posibilidades que
ofrece la licencia gratuita de prueba:

Capacidad

Maximo Numero de Conexiones 5
Tipos de Archivo Multimedia

3GPP Packetization No
MultiRate Container Si
RealAudio Si
RealVideo Si
RealFlash No
RealPix Si
RealEvents Si
RealText Si
MPEG 4 No
QuickTime No
Windows Media No

El siguiente paso en la instalacion consiste en proponer un nombre de usuario y password
para la administracion del servidor. Debemos recordar estos datos, puesto que, al

margen de poder gestionar el servidor, seran necesarios para la comunicaciéon entre el
Real Producer y el servidor.

& setup of Heliz Server N x|

Please enter & usemame and password that you will use to
access the web-based Helis Setver Adrinistrator and

makitor.

S Usemarne: |
Helix |
Server!

e Pazswaord: |
Confirm I
Password:

Conced | <Bock | [ Hetr ]

Las siguientes pantallas permiten la configuracion de los puertos que se utilizaran en la
comunicacion. Salvo que haya una causa justificada para cambiarlos se recomienda usar

los valores por defecto, habilitando las conexiones a través de los mismos en el Firewall —
si se dispone de alguno-.
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Ademas, configuraremos el servidor para que se inicie al encender el ordenador, de
forma que esté siempre funcionando y tanto el Real Producer como los clientes puedan

siempre comunicarse con él. Para ello, dejaremos marcada la opcion Install Helix
Server as an NT Service en el cuadro de dialogo siguiente.
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Helix: Eﬂwet default setup nstall: Helis Server as an NT
service. If you da riot wani to install Helis Server az an NT
service, then uncheck the box below,

HEIi_K_m = v Instal Hefix Server as an NT service

Server [ Install SHMP Master dgent az anMT service

Carice <goek |

Por dltimo, una pantalla realiza un resumen de la configuracion que acabamos de realizar
antes de instalar. Pulsamos Finish y dejamos que el programa se instale en la ubicacion
que le hayamos propuesto al inicio.

& setup of Heliz Server — x|

“'ouhave selected the following Helix Server corfiguration: -

At semarne; Ligarnic
B‘T'SF' FDEI Ealat!

HTTE Fort B0

flbdS Pt 1755

Adrmin Part: 19620

NT Service: Install

SNWMP Service: Bio Mot [nztal
[restination:

Circhivos de programstRealiHelix Server

Click Finish ta bagrmupylng files ot Back ta change any of
these selections.

Cancel <Bsck

Una vez instalado, el servidor se encontrara ya en funcionamiento tras reiniciar el
sistema —aunque hay accesos directos desde el grupo de programas creado para poder
arrancarlo sin reiniciar-. Si pulsamos sobre el icono de Helix Server Administrator
(habra un acceso directo en el escritorio si no se ha especificado lo contrario en la

instalacion) se abre una pagina Web que permite la gestién del servidor una vez hayamos
metido el usuario y contrasefia que introdujimos en la instalacion.
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Conectarse a usuario
:? . "E-}\
L | N

El servidor usuario en USUARTIO, Adminkealm requisre un
nombre-deusuario v una contrasefia,

Advertencid: este-servidor esta solicitando que su nombire
de usiiarioy, cnntfaseﬁa se E'.rMen de Forma no segura

{autenticacion basica sin conexion seguraj,
Usuario & =
; _c_:_;n-‘.tr,ﬁwseﬁa: |

I Recordar contrassfia

Aceptar Cancelar

En principio no debemos cambiar nada para que el servidor funcione, pero habria que
preguntarse qué queremos hacer con los archivos que se emitan en tiempo real. Si
preferimos que, al margen de que el cliente pueda verlos en directo, el servidor los
guarde para un visionado posterior, hay que especificarselo al servidor a través de la
opcion Live Archiving, en la pestafia Broadcasting, activando la opcion Archiving ->
Enabled.
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/2 Helix Administrator; usuario | Live Archiving - Windows Internet Explorer

m v |i2 hitp: fusuano: 19627 fadminjndas. html

Goagle[G+ 2 B | Marcadorose 0 bbauesdos | ' Camector atogrficn v o
S G D el Administrators usuaro | Live Archiving

Server Selup

Transport Settings M

Security e ean save (or "archive”) a ive broadcast for historcal purposes or for

Logging & latar playback. When live archiving is enabled, the serear axamines ai

Manitaring mtoming Nve streams, and compares tha names of the streams with the
list rrames withon the Livedrchive sechan of the configuration fle. IF the

Broadcasting Livearchive sechion contains 3 list whoss name matthes the path nams of

Ranihintrarie Enceding tha meconnng live stream, the sarver will archive tha file

ICHOMS NS Live Archiving HELP

..... 2

Live Archiving Source Paths E Edit Source-Path

Brondcast Redundency I-

Content

Management

Archivir
]
Destination Path
[/Archive/

Limit Archive Fies By Size
fﬂ ME madibmim st

El acceso a los contenidos del servidor se realiza, por defecto, sin ningun tipo de control;
cualquiera que sepa la direcciéon del servidor puede conectarse y visualizar el video —pero
no administrarlo-. Si se desea variar esta configuraciéon, para solicitar una contrasefia o
limitar el uso a determinados equipos, puede hacerse desde Security -> Access
Control -> Access Rules -> Allow all other Connections, modificando la pestafia

para permitir/denegar las conexiones de determinadas direcciones IP o a través de
determinados puertos.
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El servidor no precisa de mas cambios para trabajar en su modo mas basico. Para
funciones mas avanzadas se recomienda acudir a su completo manual en linea.
(http://service.real.com/help/library/quides/helixuniversalserver/realsrvr.htm?page=htmf
iles/spliting.htm)

A continuacion se procede a explicar el proceso de codificacion del contenido multimedia
mediante el programa Real Producer Basic y la comunicaciéon entre ambos programas.

Real Producer Basic / Codificacion de Contenidos

Requisitos Minimos

Procesador 500 MHz

128 MB de RAM

Tarjeta de sonido compatible con Windows
Tarjeta Grafica compatible con Windows

Windows 2000
IE 5 o posterior, FireFox

Requisitos Recomendados

Procesador Pentium 4 o equivalente, 2.4 GHz o superior
512 MB de RAM, 1 GB con Windows Vista

Conexidn de Internet de Alta Velocidad

Tarjeta de video Osprey 230, Osprey 500

Tarjeta de sonido Osprey 230, SounBlaster Live o AWE 64
Windows XP SP2 o Vista

10
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Tras instalar y ejecutar el programa, la pantalla que veremos al abrir por primera vez el
programa sera la siguiente:

L#i

P (R fomds S e |

E B

=]

f

.
| r|
= Set=—1

L& R

Fhpi] | [T |
I Daiies [' j | 3
£ |
| - | |
- o ol
L] LI - _J
sonabipmes | | 0] 1] e
[CT=— [ =0 =3 I
=
=]
plafelE] =3 1

En la parte izquierda se vera el video de entrada que le llega al programa, mientras que
en la ventana derecha aparecera el video de salida que se va a mandar al servidor. La
parte inferior de la pantalla servird para funciones de monitorizacion de los trabajos
realizados. Si el archivo que queremos transmitir se encuentra ya grabado en el
ordenador podemos enviarlo seleccionando la opcion Input File e introduciendo la ruta
del archivo. Por el contrario, si deseamos enviar la sefial de una cAmara es necesario
especificar al programa las fuentes de captura de audio y video desde la opcién Devices.

11
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Una vez hecho esto podemos variar las preferencias de captura de ambas fuentes

pulsando en Settings. Es importante cambiar, sobre todo, el formato de captura de la
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fuente de video, pues viene por defecto en NTSC, el sistema americano. Pulsaremos, por

tanto en Settings -> VfW Video Source y cambiaremos el sistema a PAL-BDGHI. Si
este paso se realizd en la fase de instalacion de los drivers de la tarjeta podemos
saltarnoslo.

Osprey-200 Yideo Capture Driver, Yersion 1.55 x|

Source |Ehsed Capion | Configurabon | Loga |

[ “Signal

* Composts C NTSCM @ PALBDGHI | | [ 7]

~
SVidea  NTSCd  C PALM
™ FALM
CUSECAM  © PALNG
Video Seltings
128 J' Btigltress s
108 i Coritrast ViEWCast
.J CORPOR AT
127 _J' & aturation
i JI Reston Previals

_ Faors Dafauls
heeplar | Cancelas | Apida |

12
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En funcion del tipo de audiencia que esperemos tener podemos variar también la
resolucion a la que se va a capturar el video. Una resolucién mayor consumira también
mayor ancho de banda, pero revelara detalles mas finos de la imagen. Todo dependera
del nimero de usuarios que esperemos tener, del ancho de banda que tengamos a
disposicion en el servidor y de la red a través de la cual llegue el video al cliente. Para
modificarlo, desde el dispositivo de captura de video iremos a Settings -> VfW Format
Source -> Video Size .

www.uniovi.es/fombona/recursos

2%
Source  Fomat |E’n:u$ﬂd Caption | Configuation | Logo | G
— Calar Format: — Cragtam Size: Erierd] Select [
YUNI2 planar 7| 768 idth | <]
576 Height
~Viden Size
& Ful = 788 x 576 B
4 - Proportions
Coam & Standard
" Custam g CLIREN 'ﬁ
- Ciopping: ViewCast
I_ E‘hab1_e CORPORATION
Source Crop #iza Df:f_sgt_ = |
- (= {u} ! 3
Widh 788 whdth [0 % I_LI Festore Previous
Height 576 Height |40 v [0 it it
oeptar | Cancelar Ayuda

Al margen de la resolucién con la que se capture el video, la velocidad de codificaciéon
también afectara al usuario final. Este programa permite utilizar varios bitrates
simultaneos de codificacién (SureStream) para que, en funcidon del ancho de banda que
posea el cliente, el video se reproduzca con mejor o peor calidad. Por defecto, el
programa codifica a una solo bitrate de 256kbps, pero puede modificarse pulsando
Audiences en la parte derecha de la pantalla.

13
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En nuestro ejemplo, el contenido multimedia se codificard a tres bitrates diferentes,

256kbps, 512kbps y 768kbps. El emparejamiento en funciéon del ancho de banda que
disponga el cliente lo realiza de forma automatica el programa de la siguiente manera:

0 — 450 kbps

o] Ancho de banda de video = 180.9 kbps

o] Ancho de banda de audio = 44.1 kbps
450 — 700 kbps
o] Ancho de banda de video = 353.5 kbps

o] Ancho de banda de audio = 96.5 kbps

700 y bitrates superiores

o Ancho de banda de video = 603.5 kbps

o Ancho de banda de audio

96.5 kbps

Una vez se han definido las fuentes de captura y los formatos de codificacion del
contenido multimedia hay que especificar como se realizara la conexién con el servidor de

streaming. Para ello pulsamos sobre Add Server Destination en la parte inferior
derecha de la pantalla, como se indica a continuacion:

14
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Aparecera entonces un cuadro de diadlogo que permitira configurar la conexién. En primer
lugar se especifica el nombre del trabajo y del stream de video —a nuestra eleccioén,
simplemente definird el nombre del trabajo, asi que seria bueno emplear un nombre que
identifique de manera univoca el mismo-, asi como el tipo de conexiéon que vamos a
emplear. Existen dos formas bien diferenciadas de hacer broadcast —difusion de video
bajo demanda por streaming-. Si se utiliza el método Push el flujo de video esta siempre
enviandose al servidor, aun cuando no hay usuarios que soliciten su visionado. A través
del método Pull podemos conseguir que no se empiece a codificar el video hasta que no
haya un usuario que solicite el contenido. En este tutorial se manejara el método Push,
pues permite afrontar en la mayoria de los casos las aplicaciones mas importantes de
streaming. A través de este método se consigue, si hemos activado la opcién de
“archivar” en el servidor, que un usuario pueda ver posteriormente un video aunque no
hubiera clientes solicitandolo mientras se codificaba.
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Habremos de indicar, también, la direccion IP que identifica al servidor (tipicamente el
mismo equipo donde corremos el Real Producer) y el nombre de usuario y contrasefia
que se introdujeron en el proceso de instalacion de Helix Server. El puerto de
comunicacion (80, por defecto) y el protocolo (UDP) no se modificaran a no ser que se
haya hecho lo mismo en el proceso de instalacién de Helix Server.
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Antes de empezar la codificacion podemos, de manera opcional, definir la informacion

basica del clip multimedia que vamos a enviar. Simplemente hay que pinchar sobre Clip
Information, debajo de la pantalla de video de la derecha.
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Tile:
 futhor:

Copmght:
Kepwicirds:

'Bezchption:

Batrig

| Prueba Strearning

| CHICE

{ [C) 2008

I Strzaming, Wideo-Conferencia, Tutorial

!E_sta ez-Una prueba para saber cdma intraducir ;I
infarmacidr sobre el fujo de video en uh archive
de streaming

i
|NDt.F| ated :i

4

17



Recursos paralaasignaturaNNTTAE Javier Fombona Cadavieco
Universidad de Oviedo www.uniovi.es/fombona/recursos

Asi, una vez definidos los formatos de codificacidon y la comunicacion con el servidor, la
pantalla del programa mostrara un aspecto similar al siguiente:
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Para empezar a codificar s6lo tenemos que pulsar sobre Encode, en la parte inferior
derecha de la pantalla, pinchando en Stop cuando hayamos terminado. Automaticamente
se enviard la informacioén al servidor Helix tal y como se haya detallado, estando
disponible para que los clientes puedan verla con el programa Real One.

En caso de precisar mas informacién sobre el Real Producer, o los modos de
configuraciéon para hacer Push Broadcasting o Multicast se recomienda acudir al manual
en linea ofrecido por Real Networks.

( http://service.real.com/help/library/quides/RealProducer10/producer.htm)

Real One / Acceso a los contenidos

Requisitos Minimos

Procesador 700 MHz

256 MB de RAM

60 MB de disco duro

Tarjeta de sonido de 16-bit y altavoces

Tarjeta Grafica Super VGA (1024 x 768, 65k colores)
Windows XP con Service Pack 2, <stl:place w:st="on">Vista
IE 5 o posterior, FireFox
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Requisitos Recomendados

Procesador 1 GHz o superior

512 MB de RAM, 1 GB con Windows Vista
Conexion de Internet de Alta Velocidad
Tarjeta de video/audio Full-Duplex
Grabadoras de CD y DVD

Reproductor de DVD y software

4GB de espacio en disco duro

Windows Media Player 9.0 o posterior
Quick Time 6.4 o posterior

Adobe Flash player 8 o posterior

Aunqgue el usuario puede acceder al streaming a través del propio reproductor de Real

Networks —Real Placer / Real One-, la situacion tipica ser& el acceso a través de un link
en una pagina Web que abrira automaticamente el programa.

De forma general, indicamos a continuacién las URL tipicas de acceso a los contenidos del
servidor. Para el streaming en vivo, los contenidos se encuentran bajo el protocolo de
Real Media rtsp, dentro de la carpeta broadcast (rtsp://direccionlP/
broadcast/nombre_de_ archivo.rm). Por ejemplo, para un servidor cuya direccion IP
fuera 195.53.170.116 y que estuviera emitiendo un flujo de video de nombre prueba.rm
la direccion URL seria la siguiente:

rtsp://195.53.170.116/ broadcast/prueba.rm

Si se pretende acceder a un contenido archivado la URL es ligeramente diferente. El
protoclo de acceso es, en este caso, http, y la carpeta donde se almacena el contenido
en el servidor por defecto es ramgen/Archive (
http://direccionlP/ramgen/Archive/nombre_de_archivo.rm). De nuevo, para un
servidor cuya direccion IP sea 195.53.170.116 y un archivo almacenado de nombre
prueba.rm la direccion URL de acceso es:

http://195.53.170.116/ramgen/Archive/prueba.rm

En la pantalla de administracién del Helix Server es posible asignar alias a las URL, de
forma que se pueda acceder a las mismas usando nombres de archivo mas cortos, o
almacenar los archivos en carpetas distintas a las mencionadas anteriormente.

Antes de pasar al siguiente sistema de transmision de video en tiempo real a través de la
red se procede a realizar algunas consideraciones en cuanto al ancho de banda necesario
para ofrecer un servicio de broadcasting a través de unicast, sea cual sea el sistema
elegido.

Helix Server propone un sistema de monitorizacién del servidor en tiempo real a través
de su pagina de administracién. Para entrar en él simplemente hay que ir a Logging
<spanclass=SpellE=and Monitoring -> Server Monitor e introducir el usuario y
contrasefia de administrador. Aparecera entonces una pantalla que indicara a lo largo del
tiempo, entre otras cosas, el nUmero de clientes conectados, el nimero de archivos que
se estan viendo, si hay programas codificando video en directo y el ancho de banda y
memoria consumidos, como aparece en la siguiente figura:
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Es importante conocer el ancho de banda que posee el servidor, pues influird en el
numero de clientes y codificadores con los que podremos trabajar simultaneamente.
Manejar contenido multimedia —video, especialmente-, consume mucho ancho de banda,
por lo que hemos de estar atentos a este parametro. Es responsabilidad del

administrador del servidor y de la persona que codifica el evento el establecimiento de las
reglas de juego en la comunicacion entre cliente y servidor.

Por ejemplo, si estamos emitiendo en tiempo real un evento a una resolucidon de 768x576
pixeles y 768kbps y se conectan dos clientes al servidor a 700kbps para ver el evento, el

ancho de banda consumido en el servidor ronda los 2000kbps. Es facil extrapolar el
resultado cuando el nUmero de clientes aumenta.
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El ancho de banda es un recurso limitado, asi que hay que explorar las necesidades del

video que queremos transmitir. Si en el video no hay mucho movimiento, es mejor
codificar con un bitrate medio-bajo, puesto que la calidad de video seguira siendo
aceptable y en el mismo ancho de banda se podran conectar un mayor nimero de
clientes. Por el contrario, si el movimiento y los detalles finos de la imagen son lo

importante, sera necesario codificar el archivo a velocidades mas altas, aunque en una

conexion lenta el movimiento puede resentirse. Para una sesion de videoconferencia
donde la cAmara esta generalmente fija o su movimiento es irrelevante para la

informacién que queremos captar, si el codificador trabaja a 512kbps y los dos clientes
conectados lo hacen a velocidades inferiores a 450kbps (referencia en la pagina 14), el

ancho de banda necesario disminuye hasta poco mas de 1000kbps, practicamente la

mitad que en el caso anterior. En la siguiente captura de pantalla puede verse este ultimo

caso, y también la memoria consumida en el servidor al administrar el flujo de datos,

similar a la del ejemplo anterior:
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Una practica interesante cuando el ancho de banda es limitado y el video no es una
caracteristica importante en la transmision es codificar éste a un bitrate bajo y dejar el

audio con una calidad superior. El audio consume mucho menos recursos que el video,
pero una bajada de calidad en este aspecto es mucho mas incomoda para el usuario final.
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Microsoft Windows Media

Al igual que en la solucién aportada por Real Media, son necesarios tres programas para
el streaming de video utilizando Windows Media: un codificador de video, un servidor y
un reproductor, el que utilizara el cliente para la recepcion del contenido. La ventaja de
esta solucién sobre la de Real Media es, sobre todo, funcional: el reproductor que ha de
utilizar el cliente viene de serie instalada en cualquier edicion de Windows, por lo que
éste no tiene que descargar ningln programa. El servidor, sin embargo, debe tener
instalada la version Enterprise del Windows Media Server 2003 —en su Ultima
version-. Se aconseja esta version en lugar de la Standard Edition porque esta uUltima
sOlo soporta unicast, mientras que la Enterprise Edition se maneja sin dificultad
también con multicast.

Antes de continuar hemos de analizar las diferencias con la solucién anterior. En la
tecnologia Real Media se utiliza para la administracién del servidor una pagina Web,
mientras que la solucion Windows Media analizada utiliza un sistema operativo que actlua
como servidor —Windows Media Server-. Si bien la solucibn basada en Web es maéas
asequible y puede ejecutarse en multiples sistemas operativos y equipos, la opciéon a
través de un sistema operativo dedicado permite realizar configuraciones mas avanzadas
y controlar el trafico de forma mas interesante. Aln asi, ambas soluciones son validas en
la mayoria de los escenarios.

Windows Server 2003 Enterprise Edition / Administracion de
Contenidos

Requisitos Minimos

Procesador 133 MHz
128 MB de RAM
1.2 GB de espacio libre en disco duro

Requisitos Recomendados

Procesador 733 MHz o superior
256 MB — 64 GB de RAM

Soporte hasta 8 procesadores simultaneos
2.9 GB de espacio libre en disco duro

Una vez instalado el Windows Media Server 2003 Enterprise Edition aparece un
asistente que nos permite definir que tipo de servidor queremos crear. Puesto que
pretendemos realizar streaming, pulsaremos sobre Agregar o quitar funcién en la
pestafia Administrar las funciones de su servidor e indicaremos que queremos que
nuestro servidor sea un servidor de multimedia de transmisién por secuencias, y
seguiremos el asistente de configuracion, como indican las figuras siguientes:
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Funcidn del servidor

| Configurado | Servidor de multimedia de transmision por

Servidor de archivos

SharePoint Services

Servidor da impresidn

Sarvidor de aplicacionss (115, ASPLNET)
Sarvidor de correo (POP3, SMTE)
Terminal Serves

Servidor de acceso remato VRN
Cortroladar de daminio (Active Diractory)
Sarvicdor DFIS

Suwlul.ﬁl da DHCF

EQFESEEEEEFY

SECUBNCias

Ests servidor esta configirado como servidor
medbimedia the bransmisiin por secuencias,

Para administyar este servidor, abra Adminictoe sy
i

Bara quitar esta Funcedn, haga clic =n Siguisnts.

Para afiadir un servidor, si no se ha hecho desde el asistente de configuracién anterior,
hemos de ir a la opcién Agregar un servidor, como indica la siguiente figura:
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Nos pedira entonces el nombre la direcciéon IP donde se encuentra el servidor —en este
caso la del equipo- y creard un acceso en la parte izquierda de la pantalla que apuntara a

éste.
X
Nombre de seryidor o direccion IP:

Para poder emitir un evento dentro del servidor ha de existir un punto de publicaciéon que
esté configurado para responder ante los clientes que quieran acceder al flujo de datos.
Para crear uno pulsamos sobre Agregar Punto de Publicacioén, en la parte inferior de la
pantalla cuando en el menu de la izquierda se selecciona Puntos de Publicacion.
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Se inicia asi un asistente que nos permitira crear un punto de publicacién. En primer
lugar, se nos pide que pongamos el nombre del punto de publicacién. Hemos de recordar
este nombre para pasarselo al codificador y, posteriormente, al cliente.

i-} Asistente para agregar puntos de publicacion

Hombre de punto de publicacion
El' nombre ze incluye &n la URL que &l c_lier_ite_qtiliza'para eorectarse al contenida.

--.quﬁcja ur 'mﬁrﬁ@ra@rﬂﬁ cativo _E_I_I_lmtr:_E'f-lﬁp‘u;r:ﬁg-.:;{rﬁ_ﬁemﬁquueﬁh. Eeansinibe dbeci o
purite de publicacidn, QU8 nombre desea utlizar?.

I F‘rr_.lgahaPuntu:uPuI:uIiJ:aciu_‘un|
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Si continuamos el asistente, el siguiente cuadro de dialogo nos permitira definir el tipo de
contenido que vamos a emitir. Puesto que en el caso propuesto transmitimos desde la
camara de video pulsamos sobre la opcién Codificador (una transmisién por
secuencias en directo) y hacemos clic en Siguiente.

'ri:,, Asistente para agreaar puntos de publicacion

Tipo de contenido
|dentifique &l bpo de contenido que desea trassmiti

Saleccioris una de las siquentes spdones,
A+ aﬂta:br {una Hﬂmﬁmmmmﬁm}j

¢~ Lista de reproduccion {una mezcla de archives ylo transmisiones por secusncias:
‘activas que puede combinar formando Lng transmision por secuencias continia)

" Lhacdm{tﬂprakm:temuﬂwumrwadﬁ}

 Srchivos (medio dighal o listas da woﬁtddn}demgrmmmﬂwa
mawmnﬁm & peticiin mediante Un 5olo purto de

supenda
! También pusde difundir otros tipos de contenido madiante el uso dal
N cuadro de dillago Agregar purto de publicaciin avanzado.

cuse [ Sigenter |  Concel | Awds |

La siguiente pantalla define si ser&a el servidor el que controle la reproduccion o sera el
propio cliente el que podra avanzar o retroceder la visualizacion a su antojo. Si la emision
es en directo el cliente no tiene acceso a este control, asi que el asistente no nos deja
cambiar nada. Pulsamos Siguiente.

'rf_, Asistente para agreaar puntos de publicacion

Tipo de punto de publicacion
Lo pumto: de publicacidn organizan y distribuyen & conterido de acuerdo con el
sxcanant de reproduceitn que desea crear,

$Qu skcenanio de reproducciin desea crear?

dawh&adﬁnd&c?uﬁm
@ cliertkes comparken la reproduccion; wtilicelo para crearun
o que sea paredido & sspacto de un programa de taleyvision,
mmthMnﬂWm '
pmmwmwumm

...._;_14 e e amar & el
O st J‘f-::l.‘ur‘r.'ﬂ-ml;f-.:. anasadn cens pUeds

(o(e gmpn 150, rrlr n'l.- -I"Il" eyl el rélr. J-.'.l_.‘. ”-"'I_‘:'l'll.n'jl'l Celf A rFlr Frf

cpuse [ Sioeries | Concels | Awds |
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En el siguiente cuadro de didlogo podemos establecer si queremos hacer Unicast o
Multicast, si la red lo permite. La opciéon mas recomendable para ahorrar ancho de banda
es seleccionar la opcion de multidifusibn con apoyo de unicast si la red no permite
multicast, como aparece en la siguiente captura de pantalla:

iy Asistente para agregar puntos de publicacién .

Opciones de enlrega para el punto de publicacion de difusion
Puede anliagar una lransmision por SECUBNCIAS LNCE a cada chente o la misma 2
yatios chentes

HComo desea entregar ef contenida?

~ umﬁn(cadacﬁﬁtewmﬁtsdm’vﬂor compatible con la mayoria
de aplicaciones)

Muitidifusion (requisre enrukadores que permitan la multicifusion en las
@ redes entre o) servidor v los dlentes)
Hahﬂtammﬂ&adauﬂuﬁ&%{p&n&nthgchﬂumm
¥ puaden rechir transmisionss por secuencias de multidfusian puedan
recibir transrisiones por secuencias de unidifusion)

Al habilitar | conversion de unidifusion en ef asistente se define la URL de
conversidn en el archivo .nsc v se habilitan las conexdones de unidifusidn
! para el punto de publicacidn,

v

<fAhds | Siguiente > Cancelar s i

El paso que sigue consiste en especificar desde dénde se va a capturar la secuencia. Si se
trata de un archivo en el servidor especificaremos la ruta al mismo, y si se trata de un
codificador indicaremos su direccion. Cuando hablemos del codificador indicaremos un
método para que sea el mismo programa el que gestione los puntos de publicacién, con
lo que la gestion es aun mas facil si definimos el punto de publicacién como Push:*.

En la siguiente pantalla del asistente se puede activar el registro de los datos de los
clientes que accedan al streaming, para monitorizar el ancho de banda consumido y
restringir el acceso a determinados clientes. Si queremos hacerlo, activamos la casilla y
pulsamos Siguiente.
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"'1-'::} Asistente para agregar puntos de publicacion

Regiztro de unidifusion
5i va‘ha habilitada el registro pars el servidor, o 2era neceszano habilitarlo para el
punto de publicacian:

iDesea registrar los datos de los chentes gue recben &l contenido con una transmision
pot secuencias de unidifusion?

|7§|, hahbilitar el reqistro de este punto de publicacion;

“Sugetendia _

~y  Elcomplemento Registro de cliente de WMS esta configurado con los

,& valotes predeterminados, Puede tenat acceso 4l complemento desde [a
ficha Propiedades del punto de publicacién.

< Alrds I Sigliente » I Cancelar Hyuda

Por dltimo, una pantalla resume la configuracion que acabamos de realizar, pudiendo
comprobar que es correcta:

li;- Asistente para agregar puntos de publicacion

Resumen de punto de publicacion
Ezta paging dezcibe el punto de publicacian que se creard al finalizar el asistente,

Ha especificadn fas siguisrtes opriones para estepunto de publicacion.

| Elemento | Walor

'?Numbre: PrusbaPuntoPublicacion

'-;Tipu: Difusidn

'fi‘l_ll:uil:al:i-:'un de conkenido; http:f /195,53, 170.85 _
ﬁOpciuﬁn de entrega: Multidifusidn con corrversion de unidifusidn
EHCDmplementn de registra...  Habilitadao

< Abds Canoelar Apuda

El asistente termina, y nos pregunta si queremos crear un anuncio para el contenido
unicast, de forma que se cree un archivo .asx que redirija al Reproductor de Windows
Media hasta el contenido del punto de publicacion. Podemos realizar este paso desde
aqui, o desmarcar la opciéon y activarla posteriormente como se indica a continuacién, a
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través de la  opcion Nombre_Servidore Puntos de Publicacion e
Nombre_ punto_ publicaciéon € Archivado & Autor de Datos de Archivos WMS é
Habilitar. Pulsando con el boton derecho sobre esta ultima opciéon y haciendo clic en
Propiedades se puede especificar en qué directorio y qué nombre de archivo tendra el
contenido que se guardara. Asi, cuando el cliente acceda al punto de publicaciéon si se
esta emitiendo en directo recibira la sefial en directo, pero podra recibir la Gltima emisién
archivada si no se esta codificando y emitiendo sefal. Las siguientes imagenes clarifican
el proceso de activacion del archivado y el cuadro de dialogo de propiedades que permite
especificar la ruta del mismo:

kil

R ] — | - - T

e L H
SRS 3o s R . T ot S Pl . . I e e S - -
TEnm W bl

el e
B 1T L L S e e

|

X Qidew

EL = _L_—n-_;]ﬁ:-::’-u—- | gm—- !jh—w—-l'm-_l.!a—r—-!ﬂh—pl,;::l—lw—l ;-I.'|’|;._=_i|.r-
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_ Propiedades de futor de datos de archivos de WHMS - ﬁl

- Dieeckorie — e :
Escriba el nombre v a ubicacidn del archivo de datos de
almacenamiento. Pusds ubiizat variables de entotno v cavacteres

CWMPUBYWMArChivel Cast, asx

Examinar... |  Expand

Rrchilando gn:
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decusdamente ef conterido archivada de un
0 o autorizads, guarde dich contenida en una bicacidn
sitiada fuers de la estructura de ditectorios wineook,

Aceptar Cancelar I Aiplizan I Ayuds
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AUun hay que configurar ciertas acciones antes de poder comenzar la codificacion. El
programa que vamos a usar para capturar el contenido multimedia —Windows Media
Encoder- necesita que el protocolo http esté habilitado en el servidor para empezar la
transmisién, por lo que vamos a Nombre_Servidor &€ Protocolos de Control e

Protocolo de Control de servidor HTTP de WMS & Habilitado, pues viene por
defecto desactivado.

N T ————— Y
lefips s P S
Lt 1} 3
E-—"qi—.“
- e
B/ e m prym—
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| ———
el LT TP
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A nspe Pt o st e P e @ amea
e i e e ke B [ IF O Ve
| T —
B vamm g
W Al o e ot
.
[ FE=TS
e = |
Ty okl o o e n B i, b e T S e IS S St AT TR e
Pt [ T s i w— T g R ) e g
B B T T e T S S =
b P b
VTt gt 1 HE | e e By mrb b ety -
| ¢
PEXQdew

Para empezar a comunicarse con el servidor, también hay que activar la autorizaciéon ACL
de los puntos de publicacién con permisos de escritura y creacidon. Para activar y
configurar esta opcion pinchamos primero en Nombre_Servidor & Autorizacion e
Autorizacion ACL de puntos de publicacion de WMS e Habilitado y posteriormente,
con el botén derecho del ratén, activamos el mend conceptual para hacer clic en
Propiedades. En el cuadro de didlogo que aparece en pantalla, otorgamos permisos de
escritura y creacion a la cuenta de sistema que vaya a acceder con el codificador.

Si el codificador crea el punto de publicaciéon, este paso s6lo se realiza a nivel de servidor.
Si el punto de publicacién ya esta creado, el proceso ha de repetirse en el servidor y en el
punto de publicacién, como aparece en las siguientes capturas de pantalla:
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Configuracion de Permisos a nivel de Servidor
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Configuracion de Permisos a nivel de Punto de Publicaciéon
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Puesto que cuando el cliente acceda al contenido no lo hara a través de la cuenta de
administracion, sino tipicamente a través de la de usuarios andénimos, habra que
establecer permisos de autenticacibn para que éstos puedan acceder al punto de
publicacién. Si no se realiza este paso el codificador enviara el flujo de datos, pero
cualquier cliente externo al servidor no podra verlo. Al igual que en el paso anterior, hay
que repetir el siguiente proceso a nivel de servidor y de punto de publicacion, si éste
ultimo ya esta creado.

Hacemos clic sobre Nombre_Servidor &€ Autenticacion € Autenticacion de Usuario
Anénimo de WMS é Habilitar, y pulsamos sobre Propiedades desde el menud
contextual abierto mediante el botén derecho del ratéon. En el cuadro de dialogo
siguiente, escribimos el nombre de usuario de la cuenta de usuarios andénimos que
tengamos configurada en Windows Media Server 2003 —en este caso usuario- y la
contrasefia que utilizan los usuarios de esta cuenta para acceder.
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B

_ Propiedades de Sutenticacion de usuario angnime de WHS

Geriers

ancnimo tiens acceso al contenido.
Nornbre de usuario:

LISLSKID

Escribia la cuenta de Usuario de Windows utifizads cuando un usiario

S i)

Aceptar Cancelar I Apllzarn I Byuda

Autenticacion a nivel de Servidor
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Propiedades de Autenticacion de usuario angnime de!

General |

Escribid I3 cuenta de Lsuario de Windows utilizada cuando U usuario
anGnimo tiene acceso al contenido.

Membre-de usuariog

Contrasefial

Confitmar conkrasefia;

Sceptar I Cancelar I Slicar Sypuds

Autenticacion a nivel de Punto de Publicacion

Una vez se han realizado todos estos pasos previos podemos comenzar la codificacién y
envio del contenido multimedia.

Windows Media Encoder / Codificacion de Contenidos

Requisitos Minimos

Procesador 300 MHz

64 MB de RAM

Tarjeta de sonido compatible con Windows
Tarjeta Grafica compatible con Windows
Windows Vista, XP, 2000 o Server 2003
Conexién a Internet

Requisitos Recomendados

Procesador 2 GHz o superior

256 MB de RAM

Conexion de Internet de Alta Velocidad
Tarjeta de video/audio Full-Duplex

El programa productor que codificara la sefial para enviarla a un servidor —remoto o no-
se llama Windows Media Encoder, y puede descargarse en inglés a través del link
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http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/es/9series/encoder/default.aspx.

Dicho programa permite la emision en broadcast de un archivo multimedia o del flujo de
datos de un dispositivo capturador utilizando un sencillo asistente de configuracion.
Pulsamos New Session -si el asistente no se ha abierto ya- y hacemos clic sobre
Broadcast a Live Event para iniciar el asistente de configuraciébn de una sesiéon de

streaming.

MewSession 2ixl
Wmiﬂai:kf-rml

) B S 8 e

Eoplum iy Comaf £l Broadeast a live evert lom altached
bl devices of Compuber scisan

I Shiew this dialog ban al startup

En la siguiente pantalla del asistente podemos seleccionar los dispositivos de captura y
configurar la resoluciéon y el formato al que se realizara la misma. Los seleccionamos y

pulsamos Siguiente.
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x
Device Options
Select the devices o use tor encoding audio and video in this sezsion. Only currently
installed dewvices e listed,
What devices do you want to use?
[V Mideal |o100ve dii - Osprey Caplure Card 1 | Configure..
V Audio: | Osprey 200 Audio »|  Configure.
Tip :
@ Chek tmﬁmre to st properhies lor the salected device.
< Alrfiy Sigusnte s Frialcs Cancelar

Ahora podemos seleccionar el método de broadcast que queremos utilizar. Recordemos lo
que indicdbamos al hablar de la solucion de Real Media sobre los métodos Push y Pull.
Si se activa el método Push, el contenido se envia al servidor desde que el codificador
inicia el streaming, mientras que en el método Pull es el cliente el que inicia la conexion
cuando solicita acceso al contenido. Una opcién sencilla para entornos reducidos cuando
no queremos instalar el Windows Media Server 2003 y deseamos que un determinado
numero de clientes accedan —por unicast- al contenido es dejar esta opcién marcada
como Pull y continuar el asistente en el siguiente punto. Este sistema funciona en otros
sistemas operativos diferentes al Windows Media Server, pero no permite administrar
de manera avanzada los contenidos ni las conexiones que se realizan contra el archivo. Si
se prefiere utilizar el método Push se recomienda acudir a la descripcion del asistente de
configuracion, el punto 2 de la pagina 43.

1. Método Pull
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x|
Broadeast Method

You can bioadeast content by pushing it to a*windows Media serveror by allowing
plavers o Windows Media servers to pull directiy fran the-encodsr,

Haw do you want to broadeast your encaded content?

L@ " Push to a*findows Media server (the connection is initiated by the encoder)

o+ *FHII frari tye enﬁddér:-'[.the"serz\;?er b’f'pl;ﬂ_f,iﬁr:-'hﬁl'tia'tas the E‘u:irrhec'tiuiir.'g.f

~Tip
{ TE Far iriformiatior about setting up & push distiblticn session, see Help.

REE ‘Siguiente > Firislzan -[;aﬁme!af

Nota: La configuracion del broadcast como Push se especifica posteriormente en este
mismo documento.

Tras seleccionar esta opcioén, el asistente pedira configurar el puerto de entrada de las
conexiones. Salvo causa justificada, es mejor dejar el puerto por defecto, 8080. Ademas,

esta pantalla nos indicara la direccion de acceso con la que el cliente podra acceder al
contenido.

La pantalla deberia aparecer de manera similar a la siguiente:
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Mew Session Wizard x|

Broadcast Connection
Select the portthiouaby which plapers and Windows Media servers san access the
‘shrearn; ‘ - :

Aedhat port do pou want to use?

HTTF part: |EE Find Free Part

LIRL foi Intemist connections: |http‘.:-".ﬂﬂﬁﬁ&'l.?ﬂ;ﬂ&-ﬂﬂSDf:’

UAL for L&N connections: [ hitpi//innD8.8080/

~Tip

@.

Youcan copy the URL and provide it to users 30 they can access the streanm,

4 Alds “Siguiente > Firislizas Canoelar

Igual que el Real Producer utilizaba la tecnologia SureStream para emitir el contenido con
diferentes bitrates para que sea el cliente el que defina cual se adecua mejor a su red,
Windows Media Encoder permite configurar diferentes velocidades de transmision a partir

de la pantalla siguiente del asistente:

i

Encoding Dplions
Selec| encodng setings for pour content, Your zelechons delemme setlings suich a:
ok rakes, W rishe. el bliffet saze

How do you warit bo sncade pour sudia and videa?

Vidsa: _
Audic [Mubipls bit rates o (BRI =
Bitale Told Bit Rate Fiame Flate | Dutput Size | 2]
[ 548 Kbps 2ipe s R
O 340 Kbps i 364 % 289
@ 282 Kbps g o4y 200 :]
T

e ‘o earradust setlings on the Sesnon Propeties pane! after you complatez
oy the wizaid :

chhaz | Sguenie r Fnalza: Cancelar
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Podemos definir también si queremos guardar el contenido a un archivo en el disco duro.

Puesto que la opcion Pull la utilizaremos cuando no tengamos instalado el Windows
Media Server, aconsejamos activar esta casilla.

Mew Session Wizand .3]

oAomn cramaly a0 MEbive e o i romdcs

7 Buchive s copy af the braadcast ta fla]
lE-\Dn::mmﬂ and Sethngz\AdmmestiadedMin documentos\Mis wide Brgwse.. I

Tip

. Caaitrol mani

¢ Alrgs Sipssnie Finafizar Cancels

Si quisiéramos intercalar videos de bienvenida, anuncios y cierre al contenido multimedia

podriamos hacerlo desde la siguiente ventana. Si no queremos esta opciéon, la
desactivamos como muestra la siguiente pantalla:

x
Include Video Files

e =0 fle

Do you wanl to includs video fles?

% [Ng. | wank 1o sncode tiom My selected devioes ol

[ Yos. | wark 16 add weleome. intsrmirsion, and goodbye video files

Te - - :
/vy Each files addad 55 2 soures in the sszson \Wiie encoding, you can
@. e iadandaadhls e & U car
<huse | Siguente> Fnalzar Careele |
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Asimismo, se puede definir la informacién asociada al archivo que se envia, y que veran
los clientes cuando se conecten al flujo de datos.

Mew Session Wizand __!.C_E
Display Information
MMW{M The infairiation i dispbawed dutiig
Tite {Praghia de Stieamng
Aupher {CHICE
Coopeght  [2008
Hatng falaged
Deseipbiori.  [Estoee un sfemplo 2obee cime mboduce riomacidn wobre =

brosdeatt de video qgue vamas & iy

=

i
77y Uisssindast riabia caption i Windows Media Plaer to vidui ihés
:!E el

coni [ Sguedt> | Frstew | Cacdln |

Por dltimo, una pantalla resume la configuracién del broadcast que vamos a iniciar. Si
activamos la opcién Begin broadcasting when | click Finish el codificador comenzara
a transmitir nada mas terminar el asistente. Si no lo hacemos, deberemos pulsar en
Start Encoding posteriormente para lanzar el streaming:

New Session Wizand = ‘_!-_tj
Selting: Raviaw
Fevaew setiings for ihis sezaion: Chck Finesh fo sat up the s=ssion of chck Back lo
E_ Live bioadcast =]
davice ol Ove.dil - Card i
DEn  gmmomeee
ia Port 8080 (HTTP)
Profie: Mudtipha bl 1tz machs [CBF) / Multiphe Bit rates video [CER)
Archeve: CADocuments and 5 eblings\AdmeatradoriMis documentos\hd
Thle: P da i
'tinmmu e
D ciptaon E 2o 1 un Bisenplo tobie come nioduce mformaciin Jobre el |
4| | 3
¥ Begn bioadcasting when | chck Finizh
i« frds l Ditrnere [ Firiakeas I Cancaly. I

Esta seria la configuracion mas sencilla de aplicar, cuando se trabaja sin Windows
Media Server 2003 o se desea que el cliente sea el que active el envio de streaming.
Sin embargo, puesto que hemos configurado el Windows Media Server 2003 y
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deseamos tener mas control sobre el flujo de datos, volvemos sobre nuestros pasos,
pulsamos en Push to a Windows Media Server y hacemos clic en Siguiente.

2. Método Push

]

Brondcast Mathod

Toucan broadeast contend by puthmg & toaWindows Mada ene of by slicvwng
plavese on Windows Media tervers 'to pul diieslly hom the erodsr

Hiows dhox jins vt b beoadeant your encoded cortenl ?

ﬂd] £ Pith 1o a Wirndows Miacia ssrvi [the oonnection i rekisiad by the sncoded]

(@) Putivonihe encads e seres o plges s e corvciion

([ N ™ —
@ Fioe information sboul selfing Lp & puth deibadion tezson, see Help,

catiss | Siguenie s el Cancelar |

En este caso se debe especificar el servidor al cual se quiere enviar el stream y el punto
de publicacion en el que se realizara la conexion. Es posible, en este momento, definir un
punto de publicacidon ya creado —véase el asistente de creacién de puntos de publicacion
en el Windows Server 2003- o hacer que el Windows Media Encoder cree uno. Para
conseguirlo, el servidor debe tener habilitados los permisos de creacidon y escritura como
se especific6 anteriormente. En la misma pantalla se pueden definir también las
propiedades del punto de publicacibn —en principio dejaremos las del punto de
publicacién predeterminado, de forma que no haya que configurar el punto después- y se
muestra la URL a través de la cual podra acceder el reproductor. Asi mismo, si se activa
la casilla Remove Publishing Point Automatically, el punto de publicacién se borrara
automaticamente al terminar la sesién de broadcast. En la captura siguiente se muestra
como se manda el flujo de datos al servidor INNO8 en el punto de publicacién Cast.
Puesto que el punto de publicacion que habiamos creado anteriormente se llamaba
PruebaPuntoPublicacién el encoder crear4d un nuevo punto de publicacién utilizando la
configuracion del punto de publicacién predeterminado, aunque no se especifica que se
borre después de la transmision.
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Mew Session Wizard x|

Server and Publizhing Point
Specify 3 sefver and publishing paint. Use an evisting publishing painl, or, if youhave
e requited ascess rights, yowcan create & new orie. :

“what zerver and publishing point do pou want to puskrta?

Server name; |INNJIIB
Bublishing point: |East
Eqw.gg&jﬁgg frc:nﬁ'u I[Llse default publishing point zettingz|

I~ Hiove publishing point autormatic i

LRL ta server: |http;-‘.-’f|ﬁhfﬂ8.i:'ﬂ:‘ast

~Tip
rTE Farinfofmatior ahout setting up  push distibution session, see Help.

‘Siguiente > BIERE Cancelar

El resto de pasos son muy similares a los de la configuraciéon de un servidor mediante el
método Pull. A continuacién se pueden definir las diferentes velocidades de transmision —
bitrates- a las que se enviara el flujo de datos.

5

Encoding Oplions
Eadect sncioding calting lof you contant Vou salechons detenrine tetiings such as
bt rate. frame sabe, and bidte soe

Howerdi pou wanl o encode: baur sudk and video?

Widar
fudo [Mahipte bt 1ates aud [CER) o
Bi jate: ToaifkFate | Frame fate | Outiput Size- H

O 1128 kb 25 oz 364 #2868

764 Kbps Pt 384 w288

[ 542 fbpe i 394 w208 -l
o —— . W i

@ the wizaid

caiss [ Sipuentss | Fosew | Cancen |

Si pulsamos en Siguiente aparecera otro cuadro de dialogo que nos permite archivar el
contenido que estemos enviando. Puesto que hemos activado la opcién de archivado en
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el servidor, desmarcamos la casilla a no ser que queramos realizar una segunda copia de
seguridad o el servidor sea remoto:

'_:-s.l
Aschive File
Yol can creste an archive fle of thie broadcat,

I~ Hrchive a copy of ihe broadosst io file]

]l: Wl deunanks s 5 attinguidimeisl) =io e dotomintis\Miy vids

T

Contiol men.;

<pts | Sigients> | Finsies | Cancels

De nuevo, como en el método Pull, podemos definir si queremos introducir un video de

bienvenida, cierre y anuncios, o so6lo el video que codifiquemos. Marcamos la primera
casilla como indica la figura siguiente:

x|
Include Video Files
Woucan molude video Hied that contan welcome, intamizson; and goodive conten|

D10 you wank fo inckide video Hey?

% Hig. | et 1 encods fiom my: selected davices arkl

i ez, | warni 1o add wekeome. inbermission.and geodtsn video fiss

Tip
FINL | Eoch e b addec s = sk 7 e st Wi oricackey; yold et
@ svwtch betivasri e souces

canss [ Sommer | Fesex | cances |
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Por dltimo, tendremos la posibilidad de introducir la informacion asociada al contenido
multimedia que vamos a enviar y un resumen de la configuracion efectuada, como sigue:

%
Display Information
Speciy nhomintin aboll you contenl [opainall The infrmation iz dispbaved duting
plaghack of the srcoded Lontent

Tile
by
Loppght!
Hamg

Biracliotin:

—— — —

7y Useds imust enable capbons i Windows Media Plaget to view this
& miomin

{Praghia de Stieamng
{CHICE

{2008

[piged

E sto ‘ez un epemplo 20bve cime nbicduce méaimacin wobre = ;]
broadcart di video que vames & iniciy

=

Mew Session Wizard x|

Settings Review

Fieview seftings for this session, Click Firizh to set up the session or click Back to

change settings:
Actinm Live broadeast ]
Video device: ol 00ve: dll - Dsprey Capture Card 1
Avidio dévice: Osprey 200 Audia
Al NN i
Publizhirg poink: Cast:
Copy seftings from:

Frermose o shop:

Prafile: Muiltipls bit rates atdio [CER] 4 Multiple bit rates video [CER],
Titls:: Prueba de Stiearing

Auithr: CHICE '

Copyright; 2008

Fiatir: Al Ages. e
Description; Esta e un sjsmplo sobre coma introduci informacion sobre-elt _
J | LI_J

[Lise defaul publishing peint settings}
- : RATEE

¥ Begin broadcasting when | click Finish

4 bids | Sigtierte | Finalizar Cancelar |
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Requisitos Minimos

Procesador 233 MHz

64 MB de RAM

100 MB de espacio libre en disco duro

Tarjeta de sonido de 16-bit y altavoces

Tarjeta Grafica Super VGA (800 x 600, 65k colores)

Windows XP, Vista, Server 2003
Conexioén a Internet

Requisitos Recomendados

Procesador 1.5 GHz o superior

512 MB de RAM, 1 GB con Windows Vista
Conexion de Internet de Alta Velocidad
Grabadoras de CD y DVD

Reproductor de DVD

60GB de espacio en disco duro

IE 6 o posterior, Firefox

Cuando el codificador ha lanzado la secuencia de video que procesa y almacena el
servidor, el cliente puede acceder al contenido a través del Reproductor de Windows
Media, que viene instalado por defecto en cualquier ordenador que tenga Windows como
sistema operativo. Si hemos efectuado una sesion Pull, la direccibn que habra que
introducir en el reproductor a través de la opciéon Archivo & Abrir URL sera
http://direccién_1P_Servidor:Puerto. Asi, para un servidor cuya direccion IP fuera
195.53.170.85 y que transmite a través del puerto 8080, la direccion URL que le
pasaremos al reproductor sera

http://195.53.170.85:8080

Si se utiliza el método Push la URL es ligeramente diferente, pues hay que introducirle el
punto de publicacién del servidor al que el codificador esta enviando el flujo de datos
(http://direccién_I1P_Servidor/Punto_Publicacién), de forma que si el servidor
tiene como direccién IP 195.53.170.85 y el punto de publicaciébn creado es Cast la
direccion URL sera

http://195.53.170.85/Cast

Al margen, existen otros métodos para ofrecer al cliente el flujo de datos, en lugar de que
sea él quien introduzca la direccion. Se puede embeber el reproductor en una pagina Web
con la configuracién iniciada, u ofrecer un link basado en el protocolo http (con la misma
direccion anterior) o mms, que lanzard el reproductor de Windows media. La direccién,
en este dltimo caso, serd igual que en el anterior, pero cambiando el protocolo
(mms://direccidon_IP_Servidor/Punto_Publicacién). La ventaja de este dudltimo
sistema es que, si la opcion de archivado estd activada en el servidor y no se esta
emitiendo un evento en directo se recibird la dltima emision recibida en el punto de
publicacién. De nuevo en nuestro ejemplo, para una direccion IP 195.53.170.85 y un

punto de publicacién Cast la direccion que el cliente ejecuta desde el navegador Web
sera:

mms://195.53.170.85/Cast
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Adobe/Macromedia Flash

La dltima solucién comercia analizada es una de las que més futuro tiene en la actualidad. Se
basa en e uso de videos Flash, con formato *.flv, un sistema de codificacion utilizado en
multiples paginas Web 2.0 como Youtube o Kewego. La calidad que podremos obtener a
través de este sistema es algo inferior a las aportadas por las soluciones de Rea Media o
Windows Media, pero a cambio € ancho de banda se reduce razonablemente en relacion a la
misma calidad utilizando los otros métodos. Este problema, sin embargo, se vera solventado
en un breve espacio de tiempo, pues ya se ha anunciado una nueva version de los elementos
de Macromedia —comprado recientemente por Adobe- que permitira la edicion de contenidos
en atadefinicion.

Como siempre, se necesita un programa codificador si queremos enviar un video en directo, el
Flash Media Encoder, y un programa servidor, Flash Media Server. El cliente, sin embargo,
no precisa de un programa reproductor. Simplemente ha de instalarse un plugin —disponible
para todas las plataformas- para visionar € contenido. Al margen, se precisa e programa
Macromedia Flash para poder publicar el archivo de streaming.

Flash Media Server 2 / Administracion de contenidos

Requisitos Minimos

Procesador Pentium 4, 3.2 GHz

1 GB de RAM
Tarjeta Ethernet 1Gigabit

Windows XP, Vista, Server 2000/2003, Linux Red Hat Enterprise

El primer paso antes de realizar la codificacidon consiste en poner en marcha el servidor y
configurarlo adecuadamente. En el momento de realizacién de este tutorial la version
actual del programa es la 2, pero Macromedia ha anunciado el inminente lanzamiento de
Flash Media Server 3

(http://www.adobe.com/es/products/flashmediaserver/). Por ello, aunque la base de este
tutorial se mantenga intacta, algunas caracteristicas pueden variar.

Nota: Actuaizacion aFlash Media Server 3 mas adelante

El proceso de instalacion es muy sencillo y se recomienda dgjar —salvo causa justificada- |os
valores por defecto en los puertos de streaming. Una vez instalado el servicio se gecuta
automaticamente cada vez que se inicia Windows, y sdlo tenemos que pulsar en Inicio e
Programas € Macromedia e Flash Media Server 2 € Management Console s la instalacion
se ha efectuado con los valores por defecto, para lanzar la @nsola de mantenimiento del
servidor.
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Antes de abrirla, sin embargo, hay que crear una aplicacion para que €l servidor la lea 'y
podamos alojar contenido en ella. Para ello, vamos al directorio applications de la carpeta
donde  hayamos instalado e  servidor —por  defecto  C:Archivos de
ProgramaMacromediaFlash Media Server 2applications - crearemos una carpeta con €l
nombre gque queramos. Es importante recordar dicho nombre, pues habra que pasarselo
después a servidor y a codificador. También se debe prestar atencion a la forma de escribirlo,
pues € programa es sensible a las mayusculas. En la siguiente figura se han creado dos
aplicaciones, myLiveApp y OtraApp:
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ingl
—

Ernguinj_'_}c:},ﬂu&wo{dc:mqmw-ﬂmmmdﬂﬂnhm Sarvem 2aopl stiorms :I ﬂ Ir
Carpentay

x
M) Descode 3% () =l ”J mythedce _’J Otradep
s SISTERU (C:2)
= 1 Archives de programa
# ) Adobe
= ) Akead
O AMEWHIEE
T ) AT YO O
) ComPis Apphcations
+ ) CyberLink
= L) FLY Plinyse
* i) gabyte
£ 122 Google
= e
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=l | Flash Media Sotver 2
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Al entrar en la consola de mantenimiento del Flash Media Server por primera vez
tendremos que crear un servidor. Asi, veremos una pantalla como la siguiente:
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En ella podremos introducir el nombre del servidor, la direccién IP del mismo y el nombre de
usuario y contrasefia que utilizaremos para administrarlo. Si la autenticacion no es critica,
podemos indicar a programa que recuerde el usuario y la contrasefia para que inicie la consola
sin preguntarnos por ella. Si el servidor se encuentra en e mismo ordenador —no es remoto-
podemos utilizar el aias localhost y no utilizar la direccion IP. En la siguiente captura se
observa €l proceso de creacion de un servidor de nombre localhost, con nhombre de usuario

usuario y contrasefia livecast.
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Unavez iniciado el servidor, el siguiente paso es cargar la aplicacion que acabamos de crear
en el directorio applications. Para ello nos movemos sobre la pestafia View Applicationsy
pulsamos sobre New | nstance. Hacemos clic sobre el nombre de la aplicacién —en nuestro
caso, myLiveApp-, y creamos una instancia dentro de la misma. Podemos dgjar, s ho
gueremos cambiar €l nombre, lainstancia por defecto, _definst_, pero hemos de tener en
cuentaque el nombre que le demos es necesario parala URL que ofreceremos a cliente.

En la siguiente secuencia de imégenes se observa como cargar la aplicacion y qué opciones
tendremos una vez creada
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Si hemos utilizado las opciones por defecto no se necesita configurar nada mas. Asi, €

siguiente paso sera codificar € video y enviarlo a servidor a través de la aplicacion que
acabamos de crear.

Flash Media Encoder 2 / Codificacion de Contenidos

Requisitos Minimos

Procesador 933 MHz

256 MB de RAM -1GB Recomendado-

40 MB de espacio libre en disco duro

Tarjeta de sonido de 16-bit y altavoces

Tarjeta Grafica Super VGA (1024 x 768, 32 bits)

Windows XP con Service Pack 2, Vista, Server 2003
Microsoft DirectX 9.0 o superior

Flash Media Server 2.04 (o superior) para realizar streaming
Flash 7 o superior para enviar el stream a un servidor Web

El programa Flash Media Encoder

(http: //www.adobe.compr oducts/flashmedi aser ver /flashmediaencoder /)

posee una interfaz grafica muy similar a los programas codificadores ya andlizados: dos
pequeiias pantallas muestran la sefial de entrada y |a de salida, mientras que la parte inferior
permite la configuracion de las fuentes de audio y video, asi como € formato de salida. En
principio, el programa detecta automaticamente si hay conectada una camara y la configura
por defecto, pero si no es asi podemos seleccionarla de la lista desplegable. También se puede
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configurar €l bitrate utilizado en la codificacion y € nimero de cuadros por segundo que
tendra e video de salida.

Py Pt | S50 AT

0L ey Capbura Card | & ? [rirscs pteess il b Aok =

HEsSTS = [E - ] - TeLIh -

R G - e
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La anica gran complicacion en este proceso es definir una conexiéon con e servidor correcta.
El protocolo que utiliza por defecto Flash para la transmision de streaming es rtmp (Real
Time Messaging Protocol); sin embargo, el servidor de Flash puede no ser compatible con
determinado software que tengamos instalado en el ordenador, por 1o que aunque hagamos
una conexion correcta el programa mostrara un mensaje de error diciendo gque no puede
conectarse a servidor. Conocer la razén por la que esto ocurre puede evitar grandes
guebraderos de cabeza. Los programas antivirus, como e Panda o e Norton, previenen la
comunicacion entre e programa codificador y el servidor, por lo que nunca se redlizara la
conexion. La documentacion del programa da pocas soluciones, y no sirve simplemente con
desactivar €l programa; hay que desinstalarlo. Puesto que no es recomendable quedarnos sin
antivirus hay otra opcion para reaizar €l envio: s utilizamos el protocolo rtmpt en lugar del
rtmp estaremos encapsulando en peticiones http los datos, de forma que podremos redlizar la
comunicacion a través de antivirus y firewalls. Si utilizamos rtmps lo haremos, ademés, de
forma segura.

Aclarado esto, analizaremos como realizar la conexién al servidor: en la pestafia Output —en la
parte inferior derecha de la pantalla- marcaremos la opcién Stream to Flash Media Server, e
introduciremos la URL con la siguiente sintaxis:

rtmpt://direccion_I P_Servidor: Puerto/aplicacion/instancia

Por giemplo, para un servidor cuya direccién IP es 10.200.20.44 utilizando el puerto de
comunicacion por defecto, 1935, y una aplicacion creada como myLiveApp con lainstancia
por defecto, _definst_, laURL que le pasariamos al programa seria:

rtmpt://10.200.20.44:1935/myL iveApp/_definst

Si se trata de la instancia predeterminada, como es el caso, podemos omitirla y el
programa se conectara a ésta:

rtmpt://10.200.20.44:1935/myL iveApp

El otro pardmetro que tenemos que configurar es el nombre del stream que enviaremos,
a través de la opcién Stream. Pondremos un nombre que identifique el contenido y le
daremos a Connect para que establezca la conexién con el servidor en la aplicaciéon e
instancia seleccionadas. Si en este punto aparece un mensaje de error hay que revisar el
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protocolo utilizado y si el servidor se encuentra funcionando en ese momento. Son de
ayuda, también, los Logs que muestra el servidor cada vez que alguien intenta
conectarse.

S este paso se hareadlizado bien, en la parte inferior izquierda de la pantalla debe aparecer un
icono verde con la palabra Connected. También podemos guardar una copia del material
codificado através de laopcion Saveto File

ksl Havsh Ml D' s

iibiiies oF - ey Coai Ol ¥ S

T, s MdT

El dltimo paso para comenzar a emitir es pulsar sobre e boton verde Start. Aparecerd
entonces una pantalla con las sefiales a codificar y codificada y todos los datos de la
transmision. Para pararla simplemente habria que pulsar sobre el botén rojo Stop.
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ehabier Havsh Ml D s

En este momento habremos comenzado a emitir, y podremos monitorizar |a tarea desde €l
Flash Media Server. Si utilizamos la consola de administracion del servidor y hacemos clic
sobre la aplicacion ala que estamos enviando el stream podemos ver €l estado del mismoy €l
uso de ancho de banday memoria que conlleva:
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Flash 8 / Preparacion de contenidos

Requisitos Minimos

Procesador 1 GHz

512 MB de RAM

2.5 GB de espacio libre en disco duro

Windows XP con Service Pack 2, Vista, Mac OS X, Leopard
Conexion a Internet

Requisitos Recomendados

Procesador 1 GHz o superior

1 GB de RAM

Conexion de Internet de Alta Velocidad
Grabadoras de CD y DVD

Reproductor de DVD y software

Quick Time 7.1.2 o posterior

El formato de salida del stream es .flv. Una opcién para que el cliente pueda ver el
mismo es embeber un reproductor de flash en una pagina Web, a través de un archivo
.swf, de forma que sea mas sencillo para el usuario acceder al mismo. Para realizar esta
accion, Adobe Macromedia posee varios programas, pero nosotros utilizaremos el mas
popular, Adobe Flash (http://www.adobe.com/es/products/flash/). En nuestro ejemplo
hemos utilizado la version 8 del programa. Junto al mismo se suministra un complemento
para reproducir archivos FLV, denominado FLV Playback.
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Una vez instalado procederemos a abrir un nuevo documento de flash pulsando sobre
Archivo € Nuevo Documento € Documento de Flash.

x

General | plantilas |
Tipat pescripeidn:

Cres un pueyvo docisnentt ds-Flash (. fla) en |a ventana de
documenta de Flash, Ublice doumentos da Flash para

M| Documanta de Flash
gl Presentacion de Flash ;
.ﬁ #plicacian de-formularios Flash &ﬁﬁﬂaﬁw S il de las RpMackce s
!l Archive Actionseript '

&l Archive comunic. ActionScrot

& Archivo JavaScrgt de Flash

&9 Proyects de Flash

e

El proceso consistira en arrastrar un componente reproductor de archivos FLV a escenario y
editar sus propiedades para que reciba el stream de video. Para ello, €l primer paso sera abrir
la pestafia de complementos mediante Ventana € Componentes o mediante el acceso directo

Ctrl. + F7,
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Aparecera entonces una ventana con los distintos componentes que tenemos instalados y
podremos arrastrar al escenario una instancia de FLVPlayback, como indica la siguiente
figura:

B 4
© wComponentes &=

o @ Data
= & FLY Plavback - Player 8

m FLyPlayback
[ @ FLY Playback Cuskom T
[ a Media - Player 6-7
& & PROXUS Video Components
[# & Iser Interface

Una vez en el escenario pulsaremos sobre Parametros en la ficha Propiedades; el
primer parametro a cambiar sera la ruta donde el reproductor podra encontrar el
contenido multimedia, a través de ContentPath. La direccion que hemos de introducir
tiene una sintaxis muy parecida a la que utilizamos al enviar, pero afiadiendo el nombre
del stream al final
(rtmpt://direccion_IP_Servidor:Puerto/aplicaciéon/instancia/stream). Asi, para
un servidor cuya direccion IP sea 10.200.20.44, en una conexion al stream streaming en
la instancia por defecto _definst _de la aplicacion myLiveApp a través del puerto 1935, la
ruta del contenido a introducir seria:
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Otro de los parametros a configurar es definir que € stream es en directo, pues por defecto

viene habilitado como video on demand (VoD). Para ello modificaremos el pardmetroisLivey
lo definiremos como true.
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De manera opcional podemos definir el aspecto que tendra nuestro reproductor a través
de la opcion Skin. Puesto que se trata de un video en directo, la opciébn mas
recomendable es que el usuario no tenga acceso a la barra de tiempo. Una piel que
realiza esta funcién es ArcticOverPlayMute.swf. Si proporcionamos un reproductor
para un contenido guardado, se podria utilizar otra piel para que el usuario pueda
avanzar o retroceder a su antojo el contenido multimedia. Incluso podemos personalizar
a nuestro antojo una piel para que nuestro contenido sea mas exclusivo.

Seleccionar aspecto

g
%E
b

Podemos entonces probar si el video se reproduce correctamente pulsando sobre Control
é Probar Pelicula o mediante el acceso directo Ctrl. + Enter.
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Si aparece el reproductor con el video que estamos enviando estamos en disposicion de
publicar el contenido a través de la opcion Archivoé Publicar (nota: antes hay que
guardar el archivo Flash a través de Archivoé Guardar).

Esta accion creara, por defecto, un archivo .fla, otro .swfy otro .html con el reproductor
embebido. Ya s6lo hemos de subirla al servidor y ofrecer el enlace para que el cliente
pueda ver el contenido. Este sélo necesita un plugin descargable gratuitamente —

disponible en Windows, Mac, Unix...

- para reproducir el archivo.
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Para mas informacion acerca de los productos de Adobe Macromedia y configuraciones
mas avanzadas se recomienda acudir a los tutoriales ofrecidos por la compafia

(http://www.adobe.com/devnet/flashmediaserver/articles’webcasting fmehtml) y a la
documentacion en linea.

ACTUALIZACION: Flash Media Server 3

Durante la redaccion de este tutorial, Adobe ha anunciado la versiéon 3 de su popular
programa servidor. Sirva este anexo para comentar las pequefias diferencias con la
version anterior y como descripcion de los pasos a seguir para su instalaciéon. Aun asi, se
recomienda la lectura de los apuntes realizados a la versién anterior, pues muchas de sus
caracteristicas permanecen intactas.
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Welcame to the Adobe Flash Media Sedver 3
Setup Wizard

Thix well irstall Ao Flach Media Setves 3 on youl compoter
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Tras aceptar la licencia pulsando sobre Next, el programa de instalaciéon nos ofrece la
posibilidad, en el caso de que tengamos FMS 2 (Flash Media Server 2) instalado en el

mismo equipo, de actualizar el contenido o de borrar la version antigua completamente.
Si se instala la nueva version por primera vez, este paso no €s necesario.
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ﬁ Setup - Adobe Flash Media Server 3 = II:I|J.<|

Choose an option below. "‘
Adobe

B esisting installation 2.0.2.68: has been found or sour computer.
Fleaze chooze an ophion below,

& Liparade Adobe Flash Madia Seivel 3
" Remove Adobe Flash Media Server
setup £
9y Adobe Flash Media: Seryver is currenthy runming,
2

* Motice * The installed wersion wil be
stopped and Lninstalled if you choose bo proceed,

Woild wou fike to continus?

< Back Nt » Cancel

A continuacidon debemos indicar un nimero de serie que definira la licencia que
poseemos. Si no introducimos ningln numero el programa interpreta que tenemos la

licencia basica y, de forma gratuita, podremos realizar streaming para 10 conexiones
simultaneas.

£ Setup - Adobe Flash Media Server 3

=101%]

Enter your senal number. ’*‘
Adobe

Vo serial purnbet detérmines whethel Flazh Media Streaming Server 3 o Flazh Media
Interactive Server 3 iz nstalled. If gou do not enter 3 zenial number, Flash Media
WSHMEEMM fou can entesa e -sahal number of an Lpgrsde

Please enter yous Flash Haﬁaﬁmvuﬁmdmhﬁ

¢ Back Meat > Cancel
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fi setup - Adobe Flash Media Server 3. ==l x|

Product Information Page ADCOBE FLASH MEDIA
DEVELOPMENT SERVER 3

‘fouhave not entered a setial number. Flash Media Development Server 3
will be installed

Los siguientes pasos son especificar la ruta de instalacion y el grupo del menu inicio que

se creara tras la instalaciéon. Podemos dejar los valores por defecto, como indican las

siguientes figuras.

i Setup - Adobe Flash Media Server 3 ==

Select Destination Location ADOEBE FLASH MEDIA
Where should Adobie Flash Media Server 3 be installed? DEVELOPMENT SERVER 3

*

__'J Setip will ifistall Sdabe Flash Media Server 2 itita the following falder

Ta continue, click Nest If you would fike to select a different folder. click Browse,

C:harchivos deprogramattdobetFlash Media Server 3 Browse:., |

At least 2248 MB of hieedisk space iz equired.
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fi setup - Adobe Flash Media Server 3. ==l x|

Start Menu Shortcuts ADOBE FLASH MEDIA
Wwihere should 5 etup place the program's shorfcuts? DEVELOPMENT SERVER 3

Setup will create the program's shorteuts in the follaiming Stan Menu folder.

Ta continue, click Nest If you would fike to select a diferent folder: click Browse,

sidobetFlash Media Server 3 Browse:., |

¢ Back Newt > Cancel

Un paso importante es definir el nombre de usuario y contrasefia que utilizara el servidor

en la cuenta de administrador. Es necesario recordar estos datos para poder configurar

adecuadamente el mismo.

i Setup - Adobe Flash Media Server 3 =|Ef==

Flash Media Administration Services ADOBE FLASH MEDIA
Create a username and password bo manage this server. DEVELOPMENT SERVER 3

Flazh Media Server 3 1equires & usermame and password so you can access Flash
Media Administration Services and the Flash Media ddministration Console. These tools
et wou manage and monitor the server in real time.

Flease eriter your Administration Name and Passwerd:

Administratar username:

|usuariu:-

Bdrniriztrator passwcnd:

it password;

< Back Mgt > Tancel

Con los puertos de administraciéon y servidor utilizados por defecto (1111 y 1935,
respectivamente) deberia ser suficiente, aunque si tenemos varios servidores de

68



Recursos paralaasignaturaNNTTAE Javier Fombona Cadavieco
Universidad de Oviedo www.uniovi.es/fombona/recursos

streaming en la misma maquina hay que controlar si se intentan comunicar por los
mismos puertos, y cambiar el de alguno si es necesario.

i Setup - Adobe Flash Media Server 3 = |5}

Configure Flash Media Server 3 ports ADOBE FLASH MEDIA
Pleaze enter thée ports that Adobe Flazh Media Server 3 DEVELOPMENT SERVER 3

zhould lizten on

FlazhiMedia Sarver 3 uses the BTMP protocol. Please st the ports-that the servarwil
listen on. The default port is 1935 and chanaing this may make it difficult for end-users

to connect to the sEivel WOU Cary E.nter miire thar 1 poit. LJSIng & Comima siaparatud izl
for exampls 1935, 80"

_E‘ntar- the Server pu:urt[a} [D etault: 1 9’35]

Enter the port for the Flash Media Administration Server (Default 1117). This port lets
oy manage and monitor Flash Media Server. This port should be pratected in pour
etk

Enterthe Administration Serer pu:u;t@].'['D stault: 1171 ]

{1111

<Back | News | cancel

Por daltimo, aparece un cuadro resumen con la configuracion que hemos elegido.

i Setup - Adobe Flash Media Server 3 o = e

Ready to Install ADOBE FLASH MEDIA
Setup iz o réady to begindinstaling Adobe Flazh DEVELOPMENT SERVER 3

hedia Serser. 3on your computer.

Flease review the installahion summan to ensure your installation is corect. Chek Back:
to edit-wour installation configuration.

Summan -
Server Yersior: Adobe Flash Madia Developer Semer

b e:simatu:un Location:
Cwarchivos de programatadobe’Flash Media Sarver 3

pplications Directons:
Civbrchivos de programatadobe’Flash Media Server Shapplinations

Sapver Port 1935 =

Adriistration Port: 1171

4]

El proceso de arranque del servidor y de la pantalla de administracion es idéntico al de la
version anterior, con algunas modificaciones: FMS 3 posee de forma nativa soporte para
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streaming bajo demanda y en tiempo real. Para ello existen dos aplicaciones creadas por
defecto bajo el nombre de live —para streaming en directo- y vod —para video bajo

demanda-. Dentro de esos directorios vienen los archivos necesarios para funcionar en el
servidor.

Una practica interesante consiste en crear nuestros propios directorios de aplicacion para
tener las aplicaciones por defecto como respaldo por si se pierden datos. Para ello,
creamos dos nuevas aplicaciones en la carpeta applications de la ruta donde se haya

instalado el Flash Media Server 3 con los nombres que elijamos. En la siguiente figura,
éstos son livestream y vodstream:
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Ahora nos meteremos en las aplicaciones por defecto del servidor y copiaremos los datos
incluidas en cada una dentro de las carpetas que acabamos de crear. Por ejemplo, para la

carpeta livestream copiamos los archivos de la carpeta live y los pegamos en la nueva
aplicacion:
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Abriremos a continuacién el archivo fms del directorio conf de la ruta donde hayamos
instalado el programa y editaremos las rutas de alojamiento de las nuevas aplicaciones
de streaming, en las etiquetas LIVE_DIRy VOD_DIR, respectivamente. Se pueden
afiadir tantas rutas como se quieran escribiéndolas en lineas separadas una debajo de
otra. Puesto que la carpeta de video bajo demanda contendra los videos archivados para
su posterior reproduccién, se recomienda crear una subcarpeta —de nombre media, por
ejemplo- para mantener ordenados los videos. Si se realiza este paso, hay que
especificarlo en el archivo que estamos editando. Este Gltimo paso no es necesario en el
caso de emisiones en directo, pues el archivo no se almacena en la carpeta
correspondiente a la aplicacion.
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=T
archivo Edicdn  Fomnsto Yer  Ayyda
SERVER. ADMINSERVER_HOSTPORT = 1111 _.:J
# User id in which to run the process (Linux only)
# For example:
# SERVER, PROCESS_UID = 500
#
SERVER. PROCESS_UID =
# Group id in which to run the process (Linux only)
# FOr example:
#* SERVER. PROCESS_UID = 500
#
SERVER. PROCESS _GID =
# Licensa key for Flash Media Server
# For example:
# SERVER, LICENSEINFG = FMDZ00-R0000 000 — w000
*
SERVER. LICENSEINFO =
# LIVE_OIR denotes the full path of sample “"Live" application's
# folder for storing any 1ive stream recorded by server,
# For example:
# LIVE DIR = <FMs_Installation_pirshapplicationsy]ive
&
LIVE_DIR = C:ivarchivos de programasadobesFlash media server
applications)]ive
LIVESTREAM_DIR = o yArchl
VoD _DIR denotes the full path of sample "wvob" application's
Tolder for storing onbemand .Flv/.mp3 Tiles.
# For example:
|
LTE
Archivo Edddn Fonnsto Yer Ayuda
SERVER.PROCESS_GID = -
# License key for Flash media server
# For example:
# SERVER, LICENSETNFG = FMDZ 00 R0= e = 30000
#
SERVER. LICENSEINFD =
# LIVE_DIR denotes the Tull path of sample “Live" application’s
# folder for storing any Tive stream recordad by server.
# For example:
# LIVE_DIR = <FMS_Installation_pirxNapplicationsh]ive
&
LIVE_DIR = C:harchivos de programadadobehrlash media server
Tapplicarions 1Hive
LIVESTREAM_DIR = Ciharchivos de programasadobe’rlash media server
Ivappticarionsy1ivestream
# VOD_OIR denotes The full path of sample "vob" application's
# Folder for storing onbemand .Flu/.mp3 Files,
# For example: P
& VOD_DIR = <FMs_tnstallation_Dirs\applications\wvod
L
van*nln = Charchivos de programahadobeyrlash media Server
3hap
# The maximum size of the FLV cache, in megabytes.
#The defaultc s S00ME.
#
SERVER. FLVCACHE _MAXSIZE=500
i

72



Recursos paralaasignaturaNNTTAE

Javier Fombona Cadavieco

Universidad de Oviedo

www.uniovi.es/fombona/recursos

Al margen, antes de empezar la transmision ha de editarse el archivo Application.xml
dentro de las carpetas de aplicacién que acabamos de crear. La Unica modificacion
consiste en hacer una referencia a la ubicaciéon de los videos, tal y como la hayamos
hecho en el paso anterior. Si, por ejemplo, en el archivo fms hemos puesto
VODSTREAM_DIR = Ruta_del_directorio, en el archivo Application debemos utilizar

la etiqueta <STREAMS=>/:${VODSTREAM_DIR}</STREAMS=.
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~oix
fochive: Edcion  Formats Ner “yisda
<happ i cation:
<STreamManagers
ﬁvirtua1ﬁirectura
<| - specifies application specific virtual direcrory mapping
for recordad streams. -—z
<streans >, HACERESTIENMETN} -/ STreans>
fvirtualpirectory>
</SrreamManager >

-
|

<le- Zgrrings spEciTic to runtime script enging memory --=
<JsEngines
el=— Thiz spacifies the max size (kb.) the rurtime canm grow
to beforg --=
<l-- garbage collection 15 perforned.
-—

<runtimesizes>204 50« runtimesizex

</ISEngines =
<« Hents
<Bandwidth:
<t-— specified in hyresisec --—=
<ServerToC I1ent >2500000<SarvarTollient:
<l-— specified in hytasisec —=
¢c11entTuSeru&r>E50&&&6«}*1ientTuServer>
< /Bantdwidth:
<MsgoLeuss
<L yves
¢le= prop Tive audino if audio q excesds time

specified. time in milliseconds --=

=

Una vez configurado el servidor, podemos empezar a transmitir abriendo las aplicaciones
correspondientes en el servidor (ver el funcionamiento a través de FMS 2 en apartados
anteriores) y acceder al stream a través de la siguiente URL:

rtmpt://direccién_| P_Servidor: Puerto/aplicacion/instacia/nombre_stream

Asi, para un servidor con IP 10.200.20.44 y una comunicacién a través del puerto 1935,

con una aplicacién de video en directo livecast bajo la instancia por defecto, _definst_y
un nombre de stream streaming, la direccion URL sera:

rtmpt://10.200.20.44:1935/livestream/_definst_/streaming

De igual forma, si se trata de una aplicacion de video bajo demanda vodstream bajo la
carpeta media y el nombre de stream streaming:

rtmpt://10.200.20.44: 1935/vodstream/media/streaming

La nueva version de Flash Media Server tiene soporte, asi mismo, para archivos de audio
MP3 y streaming H.264 en formato MP4. Si el archivo utilizado es .flv no es necesario
especificarlo en la URL. Sin embargo, para el resto de formatos compatibles, debemos

hacerlo. Por eje mplo, si el nombre del stream es streaming.mp3 o streaming.mp4, las
URL serian:

rtmpt://10.200.20.44: 1935/vodstream/media/mp3: streaming

rtmpt://10.200.20.44: 1935/vodstream/media/mp4: streaming
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APACHE SERVER

El dltimo paso antes de poder servir el contenido multimedia es la configuracién de un
servidor que haga de intermediario entre el Flash media Server y el cliente. Podemos
utilizar un servidor Web, pero se aconseja que el servidor y los archivos que ofrece el
FMS estén en el mismo equipo. Uno de los servidores gratuitos mas conocidos es el
Apache (http://www.apache.org/). Para configurarlo correctamente Unicamente
habremos de instalarlo y editar el archivo httpd.txt en el directorio conf de la ruta
donde hayamos instalado el servidor. Antes, habremos creado una carpeta en la que
almacenaremos los archivos a servir.

[  ai0ix

e e e | & |

amhrd ?:J:ﬁhﬁnﬂl Chipekai Ef

D | Ciduchovon de programalApache Seftwars FourdationlApache? Zicond =g
Tarens de archive ¥ carpeta = ,__.J ba L.—-‘l erignal

S Cimbiar ricsibes a zto archivo

[ Maver este mchivo charset.cony
n i ssbm scheen HH e L

D Publcer sste oot en Wb —

9 Erreior este srchieg pow comed 'I"-ﬂ‘ | . H'l'l‘ld'!:f‘pﬂ:i
= dectrteno L | A . firhiva 1
& 1mge e eate srehren H

W B site archive

(tros witios ¥
Detalles *
hetped

Cacetnamends de Ll

Frchay e ekt icidnn e, O da
Fobiaro de 2000, 10:0]

Tamali: 17408

En el archivo httpd.txt simplemente hay que editar dos lineas correspondientes a la ruta
donde se almacenan los archivos. Asi, iremos a la etiqueta DocumentRoot y editaremos

la ruta de acceso.
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B hitpd - Bloc de notas :iEL.!J

Archivo Edicén Formato Yer  Ayyda

any <virtualHost> containers you may define later in the file.

A1l of these directives may appear inside <virtualtost> containers,
in which case these default sertings will be overridden for the
virtual host being defined.

serveradmin: vour address, where problems with the server should be
e-mailed. This address appears on some server-generated paaes, such
as error documents. e.g. admin®your-domain.com

TR R L EE L E R

erveradmin stream@local, com

£

# Servernane gives the name and port that the server wses to identify itself.
# This can often be determined automartically, bur we recommend you specify
# it 2xplicitly to prevent problems during startup.

#

# I your host doesn't have a registered ONS name, enter fts IP address here.
#

#Serveriame stream:do

L4

# DocumentRoot: Tha directory out of which you will serve your

# documents. &y default, all regquests are taken from this directory, but
# symbolic Tinks and aliases may be used to point to other Jocations.

&

ICLUmMEnTROOLE T DiIsPErTYIES /USUario_

L4
i# Each directory to which apache has access can be configured with respect
# to which services and features are allowed andsor disabled 9n that

e

i

2

La otra linea a editar es la que define la etiqueta Directory. Habremos de poner la

misma ruta que hemos definido en DocumentRoot, como indica la siguiente captura de

pantalla.
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B htipd - Bloc de notas = - 1E]£I
Archivo  Edicidn  Formasto Yer  Ayuda
opttons FollowsymLinks -
n?‘lumvenride NET;E J

arder dery, 3l low
peny from all
</Directorys

Mote that from this point forward you must specifically 217ow
particular features o be epabled - so if something's not working as
E% might expect, make sure that you have specifically emabled it

2 10W,

LR R L L]

"
# This should be changed to whatever you set DocumentRoot fo. J
L

# possible values for the options directive are “wNone", "a711Y,

# or any combination of: ¥

# Indexes Includes FollowSymiinks SymiinksifownerMatch ExecCsl
MUtV ews

#

# note that "Multiviews" must be named *expHicitly® — "options al1"
# doesn’t give it 1o you.
&
#

The options directive 15 both complicated and jmportant, Please see
# htrp: S/httpd. apache. org/docs/2. 2 /mod/core. homl#options
# for more information,
P
options Indexes FollowSymLinks

#

2

Con estas sencillas modificaciones tendremos nuestro servidor a punto para almacenar
los archivos .html, .swfy .fla que vayamos a publicar para que el cliente pueda acceder
a los recursos.

Apache Service Monitor ) = I Dlgﬂ

Service Shatuz

& 10,200 20 44@hpache? 2

ot o

Sl |

Sfop |
Restart |

i Services: |

The dpache2 2 serviceis restarting. ﬂ T

The &dpaches 2 service has restarted, .Eﬂhﬂﬂﬁﬂt
The Apache? 2 service is rastarting, A=
The Apache? 2 service has restarted, Lhaeannest

o e |

lApachief2.2:8 (Win3z2)

Por altimo, al igual que hicimos cuando hablabamos de la solucion de Real Media, se debe
realizar alguna consideracion acerca del ancho de banda consumido en la red, sobre todo
en unicast, para efectuar el dimensionamiento de la misma. Obsérvese, en la siguiente
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figura, la variacion del ancho de banda consumido cuando se codifica a 800kbps en
funcion del numero de clientes conectados. En la gréafica de arriba se puede observar el
numero de conexiones activas —que, en nuestro ejemplo, varia de 4 a 7-, mientras que
en la de abajo se muestra el ancho de banda consumido en red. Obviamente, el ancho de
banda necesario aumenta cuando el nimero de conexiones activas aumenta. El ancho de
banda necesario se mueve, en este caso, entre 3 y 6Mbps.

Si codificamos, sin embargo, a 2500kbps —la calidad mas alta ofrecida por el Flash Media
Encoder- el ancho de banda necesario para sostener Unicamente 4 conexiones aumenta
hasta casi los 12Mbps. Es obvio plantearse a cuantos clientes queremos servir y de
cuanto ancho de banda disponemos para calcular la tasa de codificacibn necesaria para la
transmision.

A veces sera mas importante la calidad del video que el niumero de clientes a los que
podemos servir, mientras que en otros escenarios se preferird sacrificar la calidad para
que el contenido se pueda ver por un numero mayor de usuarios.
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OTRAS OPCIONES
DARWIN

Apple no podia quedarse fuera del ambito de las soluciones para realizar streaming por
Internet. Asi, la compafiia de Steve Jobs posee varias opciones para su sistema operativo
Mac OS, asi como un servidor Open Source —gratuito- que puede funcionar también sobre
Windows. Dicho servidor se llama Darwin Streaming Server, y puede descargarse
gratuitamente tras un sencillo registro desde
http://developer.apple.com/opensource/server/streaming/. El proceso requiere, sin
embargo, que tengamos instalado un lenguaje de scripts llamado Perl. Windows XP no
viene con soporte para Perl de forma nativa, de manera que habrad que descargarlo e
instalarlo desde la pagina Web de Activestate,
http://www.activestate.com/Products/activeperl/.

Una vez instalado y seguidas las pautas basicas de configuracion el servidor permite
servir ficheros en formato QuickTime y MPEG-4; el cliente debera tener instalado, por lo
tanto, el programa QuickTime para poder reproducir el archivo

(http://www.apple.com/es/quicktime/download/), mientras que se requerird un
programa productor si deseamos codificar en directo la sefial de una cadmara en lugar de
servir material pregrabado. Existen distintos programas de Apple para realizar esta
ultima tarea desde Mac —el propio QuickTime-, pero hemos de buscar un programa que
realice esta funcién en Windows y se pueda comunicar con el servidor Darwin. Una
actualizacion a QuickTime Pro —de pago- permite capturar el video y el audio y mandarlo
al servidor de streaming.

Para mas informacién acerca de como poner en marcha el servidor de streaming se
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aconseja acudir al documento de soporte del programa en
http://developer.apple.com/opensource/server/streaming/qtss_admin_qguide.pdf.

VideoLAN

VideoLAN (www.videolan.org) es en proyecto que ofrece software libre bajo licencias GNU
(General Public License). En este caso, el programa codificador, el servidor y el cliente
son el mismo; el VLC Media Player permite enviar un flujo multimedia desde un archivo
0 aparato de captura, actuar de servidor sin mas limitacion que el ancho de banda de la
red y, a su vez, en el cliente, reproducir el contenido de multiples formatos sin la
instalacion de codecs adicionales.

El reproductor, una vez instalado, tiene una interfaz sencilla a través de la cual podemos
acceder a la configuracion como cliente, codificador o servidor utilizando un asistente o
configuraciones mas avanzadas.

A& YLC media player 2 |g| ‘x]

Archivo: B Wer Opcones fudio Yideo Navegadon Avuda: H
(e m |« pom = G

| oo | 2

Para comenzar la emisibn de un evento podemos conectar la camara a la tarjeta
capturadora y pulsar Archivo e Abrir Aparato de Captura; aparecera entonces un
cuadro de diadlogo a partir del cual podemos seleccionar los dispositivos de audio y video
a partir de los cuales se capturara el video, asi como si deseamos realizar el volcado a la
red o a otro archivo y en qué condiciones.

& YLC media player :JELEI
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“Bbrie Disco.. iZkel-Cr
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Abrir Aparato de Captura, .
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Salri iy

La opcion Volcado/Salvar en la parte inferior de la pantalla viene, por defecto,
desmarcada. Si deseamos realizar el streaming a otros equipos o la codificacion del
archivo a otro formato hemos de marcarla y configurarla a través de Opciones. Ademas,
haciendo clic sobre Configurar cuando seleccionamos los dispositivos de captura
podemos cambiar el tipo de codificacion y la resolucidon a la que se efectla la captura.
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Antes de realizar la configuracién, sin embargo, hemos de realizar un inciso para
preguntarnos qué tipo de emisién queremos realizar. Si se trata de un evento a través de
unicast, el rango de direcciones IPv4 van desde la 0.0.0.0 a la 223.255.255.255,
mientras que para realizar multicast el rango de direcciones utilizado se mueve entre la
224.0.0.0 y la 239.255.255.255, es decir, mientras que para una direccion unicast hay
separacion entre la parte de red y la del host, en una direcciéon multicast s6lo debemos
usar una mascara inicial para definirla; las direcciones multicast tienen estructura plana,
no jerarquica, y solo es necesario definir la direccion de destino, no de origen:

Red Host

Direccion IPv4 Unicast: 0.0.0.0 a 223.0.0.0

1110 Grupo Multicast (28 bits)
Direccion I1Pv4 Multicast: 224.0.0.0 a 239.255.255.255

La opcién mas interesante a utilizar con el VLC Placer es la de multicast, pues no requiere
de un archivo de licencias para procesar cuanta gente se conecta al servidor como en las
opciones anteriormente analizadas. Por eso nos centraremos en configurar esta opcion.
Configurando 239.0.0.1 como la direccion destino del grupo multicast, a través del
puerto UDP que consideremos oportuno —por defecto 1234, el cliente debe saber en qué
puerto recibira los datos- ya estaremos preparados para emitir. Se puede marcar la

opcion Reproducir localmente para tener una referencia local de lo que se esta
capturando/mandando.
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A través de este sencillo proceso estaremos emitiendo en multicast con los pardmetros
que configuramos anteriormente para cada uno de los dispositivos de captura, en los
formatos y resolucidn deseados a través del protocolo UDP. El cliente, en una ubicacion
remota, s6lo ha de tener instalado el reproductor VLC Placer y pulsar sobre Archivo &
Abrir Volcado de Red para configurar los parametros de recepcion.

A& ¥LC media player I]:[IE I
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Abrir frchivg. 0 F Chel-F
Abrir Direckorio.. . Ckrl-E
Abrir Disco. | kT
Abrir Voleado de e OV i |
Abrir Aparato de Caph

Asistente, ., W

Salies ¥

Puesto que hemos iniciado en el servidor una conexién UDP a través del puerto 1234 en
la direccion IP multicast 239.0.0.1 seleccionamos los mismos parametros en el cliente y
marcamos la opciéon Volcado/Salvar, donde se iran actualizando los datos que hemos
metido.
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Puesto que con esta configuracion el servidor y el productor han de estar en el mismo
ordenador y el servidor no es excesivamente configurable —no se trata de un Web Server
o0 de un sistema operativo dedicado, las opciones de configuracién son minimas-, se han
de tener en consideracion las limitaciones de ancho de banda de las que hablabamos en
la solucién con Real Media, o Flash, puesto que sera la red del cliente la que limite el
numero de clientes posibles en funcién del tipo de codificacion, resoluciéon y formato de

video utilizados.
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