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Tener habilidades digitales es tener el mundo en la mano. Tal
vez esta afirmacion padezca de alguna exageracion, pero en la
sociedad actual la verdad es que lo digital es ineludible, aunque
no es aconsejable entenderlo sin el contexto social mas amplio,
incluyendo el offline. También es ineludible saber vivir en el con-
texto digital y adquirir competencias esenciales para el funciona-
miento de la vida cotidiana.

Pensar en las competencias digitales es también reflexionar
sobre cdmo se desarrollan, o pueden desarrollarse, en el espacio
familiar, en la escuela y en otros contextos diversos. Estos espa-
cios no viven por si mismos, son fundamentales en su conjunto.
Por eso mismo, es valiosa la renovacion de la investigacion en
torno a este tema, incluyendo investigacion que cruza estas di-
mensiones de la vida en sociedad, incluyendo el uso de nuevos
métodos de investigacion.

Este ambito ha adquirido relevancia mucho mas alla de las
fronteras nacionales. Ha constituido una tematica de la que se
han ocupado instituciones como las Naciones Unidas, la Comi-
sion Europea y el Consejo de Europa, que se han preocupado
por demostrar su relevancia. Esto sucede no sélo desde el punto
de vista de las competencias en si mismas en términos digitales,
sino también desde el punto de vista de las competencias media-
ticas mas amplias y de los derechos inherentes. Veamos algunas
de estas propuestas.

El DigComp 2.0 indica que cerca de la mitad (44,5%) de la
poblacion europea entre los 16 y los 74 afios manifiesta com-
petencias digitales insuficientes (Vuorikari, Punie, Carretero &
Brande, 2016). Esta situacion nos hace pensar que incluso en-
tre los jovenes hay todavia un largo camino por recorrer, para
saber “nadar en el mar digital”, como sugiere la metafora del
DigComp. Este panorama lleva a que sean necesarias soluciones
diversas que respondan a la necesidad de mejorar las competen-
cias basicas y, al mismo tiempo, acompafiar a quién es capaz o
esta capacitado para resolver problemas complejos del dia a dia
en la sociedad digital.

La educacion para los medios ha merecido en los tltimos
anos la preocupacion de la Comision Europea, primero con la
creacion, en el marco del Digital Single Market, del “Grupo de
expertos en alfabetizacion para los medios de comunicacion” y
mas recientemente con la creacion del “Alto Grupo de Expertos
en Noticias Falsas y Desinformacion”.

Los derechos digitales a todos los niveles no se consideran
como tales. El Consejo de Europa, a través del Comité de Mi-
nistros (2018), ha emitido una recomendacion para que los Esta-

dos miembros garanticen que los nifios puedan tener derechos
digitales, conscientes de que las tecnologias son fundamentales
para la educacion, la socializacidn, la expresién e inclusion, sin
olvidar que pueden también, significar riesgos a tener en cuenta.
La recomendacidn, incluso, apunta a que los Estados miembros
deben acometer politicas, legislacion y practicas. Es decir, se tra-
ta aqui de asegurar principios que estan en una dimension pa-
ralela y fundamental a los proyectos que la sociedad civil, como
las escuelas y la academia, procuran implementar, aun cuando
las politicas publicas no son incisivas. En realidad, este camino
de la consideracion de los derechos digitales ya tiene una histo-
ria, aunque corta, puesto que el acceso a Internet fue reconocido
como derecho humano (Naciones Unidas, 2016). Sin embargo, la
teoria no siempre es acompanada por la practica.

Los informes recientes sobre alfabetizacion digital apuntan a
una diversidad de iniciativas de stakeholders de la sociedad civil y
también de la academia en el ambito de la educacion para los me-

dios (Brites (Coord.), 2017, European Audiovisual Observatory,

2016). Ademas, los niveles de alfabetizacion varian mucho de un
pais a otro (European Audiovisual Observatory, 2016), revelando
también que el enfoque presente y futuro debe ser multiple.

Este nimero tematico, partiendo de la investigacion sobre
dos de los dispositivos més usados en el dia a dia - los smartpho-
nes y las tablets - y las redes sociales, aporta algunas pistas para
seguir pensando en el actual espacio digital en el que nos encon-
tramos, presentando diferentes enfoques que pueden significar
lineas de trabajo futuro para relacionar la Educacion Mediatica y
la Generacion App.

La vida online esta condicionada por motivaciones que se
relacionan con nuestros intereses. Rosa Garcia-Ruiz, Ramon
Tirado Morueta y Angel Hernando Gémez centraron la inves-
tigacion en tres redes sociales muy populares entre estudiantes
de secundaria y universitarios, Facebook, Instagram y YouTube,
que pueden considerarse como espacios educativos. Los investi-
gadores apuntan a las ventajas que se obtendran si se consideran
estos espacios y las motivaciones de naturaleza formativa. Iri-
na Salcines-Talledo, Antonia Ramirez-Garcia y Natalia Gonza-
lez-Fernandez también proponen una vision holistica que atien-
da sobre el innegable reparto de responsabilidades y espacios
entre diferentes actores sociales, especialmente la familia. Las
autoras optaron por una metodologia innovadora para llegar a
las familias, con el envio de cuestionarios a través de la aplica-
cion WhatsApp. Este es definitivamente un aspecto a tener en
cuenta, la eleccion de las mejores metodologias (a veces innova-
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doras) que pueden responder a las preguntas en la investigacion
sobre lo digital.

El derecho a la participacion en el mundo digital es abordado
por Ana Castro Zubizarreta, Mari Carmen Caldeiro Pedreira y
Maria del Mar Rodriguez-Rosell. Su investigacion presenta el di-
sefo y validaciéon de un instrumento que ha sido creado para que
los nifios mas pequefios se expresen y participen a través de él
en la investigacion. La participacién de los nifios en la investiga-
cién parece, como un modo de evitar la visiéon protagonista del
adulto en la investigacién académica. Siendo inusual este tipo
de investigacion participativa con nifios, se evidencia como una
oportunidad, primero, para la infancia y luego para la comuni-
dad educativa.

Ana Pérez Escoda aborda el contexto de uso y penetracion
del moévil y las redes sociales - relevantes para el desarrollo de
competencias digitales y sociales -, con un estudio de caso de la
red social Musical.ly, por la importancia que tiene entre nifios y
jovenes de 11 a 16 afios. La autora apunta a la necesidad de que
en el futuro se amplie la investigacion sobre las redes sociales
como herramienta de aprendizaje, en sus dimensiones diversas,
desde las informales a las formales, articulando contextos diver-
sos, desde los familiares a los escolares.

La historia de los smartphones y su impacto social son
planteados por Inmaculada Berlanga-Fernandez, Vicent Gozal-
vez-Pérez, Paula Renés Arellano e Ignacio Aguaded. A partir del
analisis presentado en un programa de television, se analizan
las implicaciones positivas y negativas de estos dispositivos en
nuestras vidas. Como expresan en el articulo, hay que conside-
rar que “Educacién mediatica que pasa por tomar conciencia del
‘diablo que llevamos dentro’, y por intensificar formas de comu-
nicacién (didlogo) enriquecedoras, necesarias para romper con
la soledad interconectada a la que nos somete el nuevo entorno
tecnoldgico “.

Maria Celia Etchegaray Centeno, Ana Maria Duarte Hueros
y Maria Dolores Guzman Franco presentan las posibilidades del
recurso multimedia “Mine-ducation”, un recurso educativo im-
plementado en Educacion Primaria. El recurso es valorado por
expertos de manera positiva por facilitar una educaciéon mas
individualizada y mejorar la calidad del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Los articulos que conforman este niimero especial demues-
tran la vitalidad del campo de la educacién para los medios, no
solo a nivel tematico, sino también metodoldgico, asi como la ca-
pacidad que la investigacion posibilita para considerar el presen-
te, asi como los desafios del futuro. Desafios estos que empiezan
a ser objeto de una mirada mas atenta al nivel de las instancias
supranacionales en Europa y en el mundo, que pretenden saber
navegar con competencias adecuadas.

Este monografico ha sido editado con el apoyo del Proyecto
I+D+I Coordinado “Competencias mediaticas de la ciudadania
en medios digitales emergentes (smartphones y tablets): prac-
ticas innovadoras y estrategias educomunicativas en contextos
multiples” (EDU2015-64015-C3-1-R) (MINECO/FEDER), y de la
“Red de Educaciéon Mediatica” del Programa Estatal de Inves-
tigacion Cientifica-Técnica de Excelencia, Subprograma Estatal
de Generacion de Conocimiento (EDU2016-81772-REDT), finan-
ciados por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER) y
Ministerio de Economia y Competitividad de Espafia.
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